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INTISARI 

 

La Luna Resto Yogyakarta adalah salah satu resto baru yang berlokasi di 

Jl. Palagan Tentara Pelajar Km.8, Mudal, Sariharjo, Kec. Ngaglik, Kabupaten 

Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta 55581. La Luna Resto Yogyakarta 

menawarkan sensasi yang unik dan baru yaitu dengan tema Gypsy seperti di 

daerah eropa dengan warna warni dan ciri khas bunga, belum banyak yang 

menawarakan konsep seperti itu di Yogyakarta. 

Dengan membuat video profil perusahaan dapat memberikan informasi 

yang lebih rinci tentang La Luna Resto Yogyakarta. Dimana dengan 

menggunakan video profil perusahaan dapat lebih menarik dan efisien daripada 

membaca brosur atau surat kabar. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mempromosikan La Luna Resto 

Yogyakarta, agar perusahaan dapat menunjukan kelebihan dan menutup 

kelemahan, serta meningkatkan citra perusahaan. 

 

 

Kata kunci: Profil Perusahaan, Video, Yogyakarta, La Luna Resto 
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ABSTRACT 

 

Perkembangan ilmu dan teknologi merupakan bagian dari siklus 

pertumbuhan masyarakat. Dengan berkembangnya teknologi mempermudah 

personal ataupun kelompok dalam penyampain pesan. Company profile adalah 

salah satu media yang membantu suatu perusahaan untuk memperkenalkan 

identitas serta kelebihan yang dimiliki perusahaan tersebut kepada masyarakat 

secara singkat dan efektif. La Luna Resto adalah sebuah restoran yang 

menyediakan berbagai makanan dan minuman yang mengikuti perkembangan 

zaman. Penulis mencoba menganalisis masalah La Luna Resto dan membantu 

menyelesaikan dengan membuat Video Promosi.  

Media promosi ini akan dibuat berbasis multimedia dengan desain yang 

aplikatif dan interaktif sehingga membuat masyarakat menjadi lebih nyaman 

dalam membaca dan melihat company profile yang ada. Company profile 

berbasis multimedia interaktif yang didukung dengan gambar dan suara akan 

lebih bisa diterima karena akan mempermudah masyarakat dalam memahami 

informasi yang telah disediakan, integrasi antara gambar, suara, animasi, teks 

maka video berbasis multimedia akan menjadi sebuah company profile yang 

interaktif dan aplikatif. 

Dengan itu video company profile merupakan alat pemasaran media 

digital yang sangat serbaguna dan menguntungkan, karena dapat dengan mudah 

diakses dan dibagikan melalui media sosial kapanpun dan dimanapun oleh 

masyarakat 

 

Kata kunci: media, promosi, video, multimedia, La Luna Resto. 
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ABSTRACT 

 

The development of science and technology is part of the cycle of 

community growth. With the development of technology, personal or group 

convenience in delivering messages. Company profile is one of the media that 

helps a company to introduce the identity and advantages of the company to the 

public briefly and effectively. La Luna Resto is a restaurant that provides a 

variety of food and drinks that keep up with the times. The author tries to analyze 

the problem of La Luna Resto and help solve it by making a Promotional Video. 

This promotional media will be made based on multimedia with an 

applicable and interactive design so as to make the public more comfortable in 

reading and viewing existing company profiles. An interactive multimedia-based 

company profile that is supported by images and sound will be more acceptable 

because it will make it easier for the public to understand the information that has 

been provided, the integration between images, sound, animation, text, then 

multimedia-based video will become an interactive and applicable company 

profile. 

With that video company profile is a very versatile and profitable digital 

media marketing tool, because it can be accessed and shared through social 

media anytime and by the public. 

 

Keywords: media, promotion, video, multimedia, La Luna Resto. 
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