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1.1  Latar Belakang Masalah
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1.2 Tujuan Penelitian
Sesuai dengan latar belakan yang dibahas di atas, maka tujuan dari
Penclitian ini adalah:
1. Membuat video iklan dengan teknik motion graphic dipadukan dengan five
shoot sebagai sarana promosi di usaha Daffa Computer



‘2. Schagai penerapan dan pengembangan multimedia yang tefah didapat
dibangku perkulizhan Universitss AMIKOM Yogyakarta
3. Sebagai persyaratan mencapai gelar Ahli Madya pada jenjang program
Diploma di Universitas AMIKOM Yogyakarta.
Tujuan utama yang i mgm diraih dalam pembuatan Tugas Akhir ini
adalah Pembuatan Animasi Ik

1.5 Manfaat Penelltlan
Manfast yang diharapkan dan penyusunan Tugas Akhir ini adalah sebagai
berikut:
a. Peneliti/ Penulls
Menjadi pembelajaran baru dalam segi membuat animasi 2D untuk
iklan



b. Lembaga / Owner
Animasi 21} dengan menggunakan illustrasi serta memiliki kualitas
video yang baik sesuai dengan kebutuhan presentasi sebagai sarana
promosi Daffa Computer

c. Masyarakat

Masyarakat sebagai calon
fayanan dan kontak

BTN schagzi berikyf
Metode pengumpulan data terbagi atas 3 bagian dan digunakan dalam
litian ini, diantaranya adalah sebagai berikut |
dan Motion Grophic untik referensi dan B
i --.;-- pengamatan langsung

BRerikut adalah hasil
Daffa Computer:

|- Saat ini promosi yang dilokukam oleh Perusahaan Daffa Computer masih
dibilang kurang. bahkan media promosi atau iklan hanya dari status
Whatsapp atau Postingan jual barang di Facebook.

dengan pemilik perusahaan tersebut.
. ncara dengan pemilik usaha



2. Perusahaan Daffa Computer menginginkan informasi tentang profil
perusahaan yang berupa: Loyanan vang diberikan yang dikemas secara jelas
dan mudah dipahami oleh masyarakat luas, kontak perusahaan,

w, pportunities, dan

2. Analisis Keb
Analisis kebutuban fungsional merupakan pernyataan layanan
sistem yang harus disediakan, bagaimana sistem bereaksi pada input
tertemtu dan bagaimana periloku sistem pads situssi tertentu,
Sedangkan kebutuhan non fungsional adalah batasan layanan atau
fungsi yang ditawarkan sistem seperti batasan wakiu. batasan
pengembangan proses, standarisasi dan lain sebagainya.



1.6.3 Metode Pembuatan
Metode Pembuatan video ini dilakukan dengan 3 tahapan yaitu
sebagai berikut [3] :

|, Pra Produksi

relipul " : i efek-efek, backsound
iklan, penga S T an penyerahan video iklan
terschut. Proses ini adalah tahap compositing, yaitu tahapan
membuat mation graphic dan gambar vang dibuat dari tahap
produksi. Proses Editing atau penggabungan seluruh elemen dan
dilakukan proses render.



1.7 Sistematika Penulisan

Penulis memberikan sistematika berdasar bab-bab yang berurutan dan
berdasar pokok-pokok permasalshannmya untuk mempermudah  penyusunan
penulisan Tugas Akhir, yaitu sebagai berikut:
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