BABI
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Perkembangan leknologi sekarang semakin meningkal secara pesal,
dengan adanya teknologi-teknologi yang semakin canggih di era modern saat ini.

Hal tersebut dapat_méningkatkan Susty kualitss. Sehingga beberapa manusia
Sgiatan. Oleh karana itu,

. '."; umber. untuk memben  informasi.

- inform aitu Awgmented
tw (AR). Augmented Reality (AR) adalah sustu teknologisyang dapat
nggabunghar ojck mays 2 Dimens menjadi btk 3 Dimensi, Tekno
o Realiy (AR) ini dapat membanty pengguna berinteraksi secara rea

Rendn peninggalan sejormh zaman dahulu termasik |
yang harus rawat dan dijaga. Dalam  menge

dalam bentuk visual[2].
ik menampilkan object 3
sality akan melakukan
identifikasi kecocokan terhadap hasil marker. Hasil marker akan menampilkan
bentuk 3D dan informasi di atas marker tersebut.

Masa pandemi COVID-19 (Coronavirus Disease) ini membuat seluruh
kegiatan pembelajaran dilaksanakan melalui daring dan kegiatan di luar sangatlah

terbatas. Dikalangan siswa sekolah dasar yang bissanya mengadakan kegiatan
1



kunjungan ke tempat wisats seperti museurn dll menjadi tidak bisa. Maka dari itu
untuk membantu memperkenalkan benda-benda bersejarah kepada siswa sekolah
dasar teknologi Augmented Reality (AR} ini dibuat untuk menarik perhatian
dalam proses pengenalan. Didalamnya akan terdapat sebuah object benda-benda
sgjarah dan  penjelasan deskripsi tentang benda tersebut. demgan adanya
gmiliki  tujuan  untuk  membantu

penjelasannya.
2. Aplikasi ini terbatas untuk pengguna smartphone android.

3. Benda-benda wang akan ditampilkan diaterannya  meriam
vredebrug kapak perunggu dan keris,



4. Aplikasi ini menggunakan kamera smariphone sebagai alal untuk
membaca marker.

14 Maksud dan T-jlun Penelitian

penclitian ini dengan melalw internetjurnal dan buku. Mencari jurnal yang
terkait dengan pembuatan augmented reality, vuforia, unity dan autodesk maya.
L6.2  Metode Analisis



informasi mengenai perangkat lunak sesuai dengan kebutuhan pengguna. Dengan
menggunakan teknik pengumpulan datn ini bisa dengan observasi.

L63  Metode Perancangan

Pada tahap perancangan ini digusikag untuk membuat rancangan desain

Analisis dan Perancangan, bob ini menjelas

...............
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