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INTISARI

Di Indonesia, wabah penyakit virus covid-19 sedang menyebar. Salah satu
dampak penyebaran virus ini adalah pada kehidupan sosial dan sektor Pendidikan.
Ruangan kelas yang tidak dapat digunakan karena adanya kekhawatiran akan penyebaran
virus covid-19 sehingga untuk sementara waktu siswa dianjurkan untuk tetap di rumah dan
melakukan proses pembelajaran secara online. Proses pembelajaran ini dapat mencegah
dampak penyebaran virus covid-19 namun _pembelajaran ini kurang efektif dilakukan
karena banyak kendala yang dihadapi seperti banyak siswa yang tidak memiliki gadget
berupa laptop ataupun handphone. Bukan hanya gadget namun juga kendala pada jaringan
sehingga sering kali-penyampaian.materi belum dapat tersampaikan dengan baik.

Pada penelitian ini, peneliti membuat sebuah rancangan desain interior pada ruang
kelas. Rancangan desain interior di sesuaikan dengan physical distancing dimana adanya
pembatasan jarak antar siswa sehingga diharapkan dapat mencegah penyebaran virus
covid-19. Peneliti pun menambahkan beberapa objek untuk tetap menjaga kebersihan dari
setiap siswa yang akan menggunakan ruangan kelas tersebut. Proses pembuatan desain
interior menggunakan aplikasi 3DS max yang akan menghasilkan gambar rancangan
berupa visual 3D.

Dengan hasil rancangan ini, ruangan kelas diharapkan dapat digunakan kembali
sehingga proses pembelajaran dapat dilakukan secara kondusif. Siswa tidak lagi mengalami
kesusahan dalam hal kekurangan gadget maupun jaringan yang jelek pada saat
pembelajaran yang sebelumnya secara via online. Penyebaran virus-19 dapat di minimalisir
karena desain interior menerapkan physical distancing dimana jarak setiap meja yang
digunakan oleh siswa diletakan sejauh 1 m tiap mejanya. Untuk-hasil rancangan akan dibuat
dalam tampilan visual 3D. Visual 3D mampu merekonstruksi suatu objek nyata ke dalam
bentuk visual secara realistis. Sehingga Desain Interior Ketika siap akan di instalasikan
tidak mendapatkan kendala karena telah menggunakan data yang detail.

Kata kunci: Desain interior, Covid-19,Visual 3D, 3DS MAX
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ABSTRAK

In Indonesia, the COVID-19 virus outbreak is spreading. One of the impacts of the
spread of this virus is on social life and the education sector. Classrooms that cannot be
used due to concerns about the spread of the covid-19 virus so that for the time being
students are encouraged to stay at home and carry out the online learning process. This
learning process can prevent the impact of the spread of the covid-19 virus, but this
learning is less effective because there are many obstacles faced, such as many students
who do not have gadgets in the form of laptops or cellphones. Not only gadgets but also
problems on the network so that often the delivery of material cannot be conveyed properly.

In this study, the researcher made an interior design in.the classroom. The interior
design is adjusted to physical distance where there is a distance limitation between students
so that it isexpected to prevent the spread of the covid-19 virus. The researcher also added
several objects to keep the cleanliness of each student who will use the classroom. The
interior design process uses the 3DS max application which will produce a design image
in the form of 3D visuals.

With the results of this design, it is hoped that the classroom can be reused so that
the learning process can be carried out in a conducive manner. Students no longer
experience difficulties in terms of lack of gadgets or poor networks during previous online
learning. The spread of the virus-19 can be minimized because the interior design applies
physical distancing where the distance of each table used by students is placed as far as 1
m from each table. The results of the design will be made in a 3D visual display. 3D visuals
are able to reconstruct a real object into a realistic visual form. So that the Interior Design
when it is ready to be installed does not have problems because it has used detailed data.

Keywords: Interior design, Covid-19, 3D visuals, 3DS MAX
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