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KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdnsarkan hasil analisis data penelitian didapatkan beberapa hal yang disimpulkan
sesuai dengan tujuan penelitian, antara lain:
|. Perancangan Video Iklan Layanan Masyarakat menggunakan Motion Graphic sebagai
media Sosialisasi Rating Games adalah sebiish upaya untuk memperkenalkan Rating
Games kepada masyarakit
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1. yang bermunculan dengan

tema “Sosialisasi Rating Clames"

2. Perancangan video Iklan Layanan Masyarakal sebagai media sosialisasi rating games
diharapkan dapat dikembangkan dalem perthal gerakan melalu platform digital agar
mencakup lebih luas lagl audience agar lebih banyak lagi masyarkat vang teredukasi
dan memahami tentang video game rating system.

3. Dalam penggunasnya, diharapkan iklan ini dapat digunakan sebagai salsh satu
alternatif untuk mengedukasi masyarakal mengenai “memilih games vang sesuai
dengan usia” ngar tidak ada lag kesalahan dalam memilih dan memainkan games.
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