BAB 1
FPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Bermain game merupakan kegiatan yvang menyenangkan, namun kegiatan ind tidak
terlepas dari pengaruh positif dan negatif bagi para pengguna (pemain). Salah satu dampak
positif dari bermain gamwes yaitu meningkatkean kreativitas dan sosialisasi yang buk di
lingkungan luar, Namun, pengaruh negatif dan kegiatan bermain juga dapat ditimbulkan dari
berbagai masalah seperti waktu bermain yang b hon don jugs jenis permainan vang

:hnhagmudmkeh:dupanmﬂxyumhimﬂmkm media publikasi yvang
efektif karena iklan sangat erat kai klan dibedakan menjadi iklan
komersial dan iklan layanan masyarakat. Meourol Supriadi dalam Vida (2020:6) Tklan
fayanan masyarakat merupakan iklan non komersial dengan maksud mengajak, mendidik,
mengarahkan, stau menghimban masyarakat sebagai warga negara maupun warga dunia. Hal
tersebut menunjukkan bahwa klan dapat digunakan sebagai media untuk mempromosikan
ataupun mensosialisasikan suatu informasi vang dapat menjadi pengingat bagi masyarakat.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan diatas maka rumusan masalah yang
menjadi pokok latar belakang penyusunan dari sknpsi ini adalah: “Bagaimana merancang
sebuah video lklan Layanan Masyarakat berbasis Motion Graphic untuk mensosialisasikan
Sistem Rating Game kepada Masyarakal.”

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalom peranca video [klan Lavanan Masyarakat

kin Motion
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1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1 Bagl Penulls

I, Menjadi lebih terpacu mempelajari video animasi yang menggunakan Teknik Motion
Graphic.

. Mengasah kemampuan dalam menggunakan Software editing video animasi.

Mampu menyelesaikan penyusunan skripsi untuk mencapai gelar sarjana pada

Program Studi Informatika di UNIVERSITAS AMIEOM YOGYAKARTA.
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1.5.2 Bagi Developer Game
1. Menunjukkan game-game vang developer miliki dan telsh terating sesuai dengan
genre dan isi konten,
2. Soft promotion dan eitra perusahaan naik.
1.5.3 Bagl Masyarakat
1. Masyarakat teredukasi dan mengetahui apa itu rating dalam sebuah game. dan

pentingnya sebuah rating pada game agar tidak salah dalam memilih game,

BAB 11l METODE PENEL
Pada bab ini menjelaskan tentang snalisis dan perancangan video iklan layanan
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan proses perancangan video iklan layanan masyarakat mengenai
rating game dari hasil analisis yang telah dibahas pada bab 111 yaitu tahap produksi dan
tahap pasca produksi,

BABYV PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil pengujian serta saran yang
disampaikan dalam menyempurmakan penulisan laporan yang telah dibuat.
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