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Kesimpulan Berdasarkan hasil pembahasan yang telah divraikan dalam bab
sebelumnya, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:
|. Pembuatan aplikasi Augmente
masa Sri SultanH

dity pengenalan prajurit kraton pada
X menggunakan aplikasi software
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rtu untuk menampilkan objek 3 dims
dﬂpﬂt berjalan dengan m,

3.2

menggunakan teknologi Augmented R édia pembelajaran ini masih
terdopat beberapa saran, yang selanjutnya bisa menjadi hal yang perlu diperhatikan
dalam pembuatan atau pengembangan aplikasi selanjutnya. Adapun beberapa saran
yang dapat diberikan sebagai pengembangan dari penelition ini adalsh :
|. Perlu adunya penambahan modul objek 3D Augmented Reality sehingga
aplikasi dapat lebih bervariasi serta menampilkan lebih banyak informasi

kepada pengguna.
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2. Menambahkan voice guide agar informasi prajurit kraton dapat
3. Untuk objek 3D yang ditampilkan, pada tahap pengembangan selanjutnya

4. Aplikasi masih berjalan dalam satu platform yaitu android. Kelemahan
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