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L1 Latar Belakang
Indonesia merupakan salah satu negara yang memiliki kekayaan alam dan
keanekaragaman hayati vang sangat penting bagi kehidupan. salah satunya adalah

an oksigen bagi kehidupan dimuka bumi ini. Hutan sebagai suatu

k hanyn menyimpan sumber daya afam pa kayu atau

asih banyak potensi lain yang da a oleh

i baik secara langsung maupun tidak lang i kasus
mengurng n flora dan fauna. ienghilangkan kesuburan tanah di

akibatkan oleh manusia yang
Perkembangan teknolog- sn: 1. baik durdware maupun
software atau game. Teknologi dibidang development juga berkembang pesat
yang ditandm dengan munculnya berbagai emgine yang mempermudah para
developer untuk membuat aplikasi dan game yang sesuni keinginannya [1]. Pada
mulanya kemunculan geme banvalah untuk bidang hiburan namun sekarang
game telah digunakan untuk keperluan dibidang yang lain misalkan untuk



simulasi di bidang pendidikan, bisnis , politik, militer , kedokteran dan lainnya.
Game merupakan salah satu salah satu industri besar di dumia saat ini
Perkembangan game begitu pesat dengan jenis yang beragam, mulai game yang
hanya dapat dimainkan oleh satu orang saja hingga game yang dapal dimainkan
oleh beberapa orang sekaligus (Putra & Muslim,2013) [2].

Menurut Jasson jemis game

pada tahun 2019 dimana platform Deskiop terpilih peringkat pertama
pertumbuhan industri game masa depan . Selain untuk mengetahui pembuatan
zame “The Last Forest™,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka permasalahan yang
dopat dirumuskan yaitu bagaimana membuat Side Seralling Game "The Laxt Forest"
sebagal media pembelajaran terhadap kelestarian hutan menggunakan Game Maker
Studio.

L4 Tujusn Penelltinn

Adapun twjuan penilitian ini adalah:



I. Sebagai Salah satu syaral kelulusan dan mendapatkan gelar (S1)
Informatika di Universitas Amikom Yogyakarta.

2. Menghasilkan Game Side Serollims menggunakan game Maker Studio
berbasis Desktop dengan tampilan grafis 2 dimensi.

3. Sebagai media pembelajaran terhadap kelestarian hutan yang di
aplikasikan menggunakan game.

1.6.1 Metode Pengumpulan Data
1. Studl Literatur
Metode pengumpulan data dengan cara mengumpulkan
dilakukan,



1. Observasl
Teknik pengumpulan data dengan mengadakan penilitian
dan peninjauan langsung terhadap game dari penilitian sejenis.

1.6.2 Metode Pengembangan Sistem
Tahapan dalam pengembangan sistem ini terdin dari 6

dexsign, material collectiong,

 P——
5. Testing
Tahapan  testimg  (pengupian)  dilakukan  setelah
menyelesaikan  tahap  pembuatan  (assembiy)  dengan
menjalankan aplikas/program  dan melihatnya apakah ada
kesalahan atau tidak.



6. Distribution.
Aplikasi yang telah melalui proses festing di distribusikan
agar bisa lebih baik pada pengembangan sistem berikutnya.

L7 Skttmntlt:l“ulﬂln
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