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Loop switch yang menghubungkan kabel dengan dirinya sendiri
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INTISARI

Semakain berkembanya teknologi saat ini dengan sangat pesat, menciptakan
teknologi yang bermanfaat bagi beberapa instansi pemerintahan maupun instansi
swasta, untuk menggunakan teknologi jaringan komputer dalam membantu
pekerjaan sehari-hari. Salah satu instansi pemerintahan seperti Kantor Pengamat
Sungai DAS Dodokan Jelateng yang menggunakan teknologi jaringan komputer
untuk membantu pekerjaan sehari-hari...dimana Jaringan komputer adalah
hubungan dua buah simpul atau lebih yang tujuan utamanya adalah untuk
melakukan pertukaran data.maka dari itu penelitian ini merancang sebuah jarngain
Komputer berbasis Vlan (Virtual Local Area Network) dimana Dengan adanya
teknologi Virtual Local Area Network (vlan) merupakan sebuah teknologi yang
digunakan untuk memecah wilayah boadcast dalam sebuah perangkat switch,
Pada dasarnya semua port switch akan digabungkan dalam satu wilayah
Broadcast yang sama. Adapun metode yang digunakan dalam perancangan jaringan
Vian (Virtual Local Area Network) adalah metode NDLC ( Network Development Life
Cycle) dimana NDLC ini memiliki 6 tahpan sebagai berikut: Analysis, Design,
Simulation Prototyping, Implemetation, Monitoring dan Management.

Kata kunci: Vlan , Jaringan Komputer, NDLC.
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ABSTRACT

The development of technology today is very rapid, creating technology that is useful for
several government agencies and private agencies, to use computer network technology
to help with daily work. One government agency such as the Pengamat Sungai DAS
Dodokan Jelateng Office uses computer network technology to help with daily work.
where a computer network is a connection of two or more nodes whose main purpose is
to exchange data. Therefore, this research designs a computer network based on VLAN
(Virtual Local Area Network) where with the Virtual Local Area Network (VLAN)
technology is a technology which is used to split the broadcast region in a switch device,
Basically all switch ports will be combined in the same broadcast region. The method
used in designing.a VLAN (Virtual Local Area Network) network is the NDLC method
where this NDLC has 6 stages as follows: Analysis, Design, Simulation Prototyping,
Implementation, Monitoring and Management.

Keyword: Vlan, Computer Network, NDLC
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