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5.1, Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian tentang Analisis Dan Pembustan Marker
Based Augmented Reality Schagni Visualisasi Hewan Langka Di Bimbel
Alifbata maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

perhitungan nilai interpretasi kuesioner yang diisi oleh
20 tutor Bintbe s mendapatian b smamup:udukztbmk
untuk aplikasi augmented reality pengenalan hewan langka, Dengan
demikian aplikasi ini fayak digunakan sebagai salah satu medis
pembelajaran di Bimbel Alifbata.
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52, Saran
Peneliti menyadari bahwa skripsi ini jauh dari kata sempuma, maka dari
itu penulis menyarankan beberapa hal yang dapat menjadi bahan penelition

I. Lebih memperbanyak jenis hewan langka kedalam aplikasi.
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