BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Video menjadi salah satu medin vang memberikan sebuah infromasi atau
sebagai media untuk menghibur. Awdiences tidak hanya melthat video yang
cfmmupmkamtelamjugnmmda]nnmya tulisan, gambar, cerita, dan suara
dalam video. Video itu sendin memili ng luas karena bisa berupa film
cerita, film pendek, dIL[6] Video Musik (Music
Videa) moders mempromosikan sebuah
album reks n 1980 dengan adanya
[0En kllp 'me'II.I!I-EI

1.'1:.r Sdﬂmgn, Poser, Motion Builder, dll
tnr!ﬂmt:ukupkuumlzkschnmmu, butuhkan proses

dari pose, pencahayaan, efel : T dan bayangan[21].

Berdasarkan alasan yang telah dipaparkan distas, penulis berpikirn ontuk
membuat video musik Far-bosed {Unofficial Music Video) sebagai media hiburan
dengan menggunakan animasi 3D, Mengambil musik dari salah satu vokalis dan
penulis lagu asal Jepang, Mai Mirzhuhasi atan yang lebih sering dikenal dengan
nama MARIA yang berjudul * Kyoukiranbu * yang berarti * Dancing Wildly With
Jov . Dengan software (MikuMikuDance) MMD, (MikuMikuEffect) MME. PMX
Editor yang kurang dikenal di kalangan animator 3D sebagai software utama
pembuaton video musik animasi 3.
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1.2 Rumusan Masalah

Dan uraian Iatar belakang diatas, penulis dapat menarik rumuson masafah,
‘Bagaimana proses dun teknik dafom video animasi 30 Kvoubivanbe * dengan
menggumakan  software MMD  (MikeMikuDance), MME (MikuMikeEfect), dan
PMX Editor? *,

1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah dalam pembahasan, dengan dibatasi ruang lingkup yang
lebih sempit yaitu ;
l.
Z palitas Full HD 1920x 1080
1 L M_Ellg. PMX
Eats Plugin, Adobe

Tujuan Penclitian
.'.I an MMD (| MikuMikoDance j N
M sabagmsn&nmﬂllmpmhm 0.

agai media untuk memperkenalkan lagu kirnnba * agar lebih

1.5
antera lain :
i : g telah di dapat selama
mkartn  dengan  konsentras:
Multimedia dan pat pada kuliah teon dan kuliah
pratikum.

A Mendapatkan gambaran secara nyata tentang tahap - tahap pembuatan
Animasi 3D dengan menggunakan MMD (MikuMikuDance), MME
(MikuMikuEffect). PMX Editor.

3, Dapat berpartisipasi dalam NicoNico-Douga Festival yang diadakan di
Jepang.



Lo Metode Penelitian

Lo Metode Survey/Ohservasl

Mengamati  kebutuhan hardware dan software yang  diperfukan  atou
digunakan wser saat menggunakan komputer untuk perancangan dun pembuatan
animasi 3D. Cara mendopatkannys yaitu observasi orang vang sedang membuat
animasi 30 di situs Youtube dan niconico douga
L6.2  Metode Studl Pustaka

i s Memdeiashngymglﬁ]aknhn P
ik ch@nsmm:lnrwd.eunnnmsl gerahm
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BAB | FPENDAHULUAN
Bab i menguratkan tentang latar belakang masalah, rumusan mosaloh, batasan
masalah, twjusn dan manfaat penelitian. metode penelitian, dan sistematika

penulisan

BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan tentang pengertian multimedia, pengertian animasi, sejarah
animasi, prinsip-prinsip animasi, teknik pembuatan animasi, dan perangkat lunak
vang digunakan dalam pembuatan videpn pimasi 30 Kyoukiranbu ©,
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