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PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Dalam 20 tahun, tumbuhnya kesadaran masyorakst dalam mokanan sehat

telah mendorong perhatian pada makanan segar, fungsional, dan bergizl kelas atas.
Mendukung, pembudidaya tanaman microgdensahli penvuluhan, dan ilmuwan

untuk memenuhi peluangyang akan dafing untuk produk yang relevan.
Sayuran_Mierogreons, bissanya discb
biji bijichiji sayuran, dan sempah-rempah. Begula dari ketenarikan negara-
garn maju terhodap makanon sehnt. masskan pourm
ah meningkarkan minat dan pengakuan microgreers, sebs
- Bentuk makanan bary ini memiliki masa hidup yang eelatit
iz, oimy bumbu [ 1]

selain dan manfast nutrisinys. Microgreens dikenal dengan baik sebagai pembawa
komponen aktif biologss yang baik.[2]

Per bulin Februari 2022, peneliti melakukan observasi untuk menggali
informasi tentang minat masyarakat Indonesin akan Microgreens di banding

Amerika Seriikat.
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Vg menggunakin teknologi video dan/atau

animasi untuk menciptakan ilusi gerakan atau tampilan vang berubah [4]
Farm Orchestra adalah anak perusahsan PT. Senopati Matarum Raya yang
fokus memngkatkon ewareness terhadap pertanion modern punn meningkatkan
kualitas konsumsi sayuran di Indonesia khususnya di Yogyakarta, Farm Orchestra

telah menerapkan strategi edukasi melalui kelzs terbuka, namun skala masa yang



dapal dijangkou cenderung terbatas, selain itu strategi melalui berbagni media sosial
seperti Instagram don Facebook juga dilakuken untuk menjangkau lebih banyak
massa. Farm Orchestra terus meningkatkan kualitas konten edukasi menjadi lebib
baik agar sesum dengan trend wang ada di Indonesia. Farm Orchestra telah

memaksimalkan kualitas konten yang di ungeah di Instagram dalam bentuk foto,

namun dalam upaya persiapan tersebut dirasa masih kurang maksimal dalam

1.3 Batasun Masalah
Beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini adalah
sebagai berikut

I Teknik vang digunakan adalah motion graphic.



2 Animasi motion graphic berdurasi 3 menit 15 detik.

3 Ekstensi file video nantinya akan berektensi Mpd.

4 Resolusi animasi berukuran 19201080 atau full HD 1080p dengan frame rate
29.97 fps.

5 Perancangun animasi ini dibual dengan menggunakan bantuan software Video
Seribe, Materi dalam animasi motion graphic berisi Apa itu Microgreeny

dengan konsep SW1H

3. Sebagai synral me e Universitas  Amikom

Yogvakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelition ini adalah sebagai berikut -



1.5.1 Bagi Pihak Objek
I.Hasil peneliian ini dapat digunakan sebagai salah sam medin informasi
berbentuk animasi bagi Farm Orchestra.
2 Memberikan sebush media informnsi yang diharapkan dapat membantu
meingkatkan swareness bagl masyarakat luas Indonesia,

menjelaskan pokok masalah dalam penelition sosial. Kedun yaitu untuk menganalisa
permasalahan yang diangkat pada suatu penelitian digunakan metode pengumpulin
data. Ketiga yoitu penarikon kesimpulan digunakan sebagai laporan akhir dari
permasalahan yang dianalisa oleh peneliti, dengan menggunakan penjabaran yang
kompleks dan interpretasi peneliti dari masalsh yang disngkatdan kemudian



digunakan sebagai kontribusi peneliti untuk melakukan penelitian ke depannya [5]

Pada metode penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif. Metode
penelitian yang digunakan uniuk penulisan dan penyelesaian animasi motion
praphic adalah sebagai berikut -

L6.1 Metode Penguimp

L1 Metode Obse

SN

kan dengan Martin Mangaratua Sihite s ' -
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proses apd saja yang nantinys dilakukan oleh sistem. Dalam analisis kebutuhan non
fungsional membahas tentang kebutuhan soffware hardware, don brafmware yang
digunakan dalam penelitian ini.



L6.3 Metode Perancangan

Pernncangan animasi motion graphic dapat digunakan standar produksi yang di
dalamnya terdapat beberapa langkali sehagai berikout ©
1. Pra Produksi

2. Produksi
3. Pasca Produksi

1.8 Sistematika Penulisan

Penyajian laporan penelitian ini disusun terstrukior agar mudah dimengerti
dengan sistematika penulisannya yaitu sebagni berikut :



BAB I PENDAHULUAN
Dralam bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan, manfaat, metode penclitian, dan sistematika penulisan.

BAB 11 LANDASAN TEORI
melandasi permasalub pen

DAFTAR PUSTAKA
Pads bagian dofiur pustaka berisi mengennd referensi-referensi yang telah
digunnkan sebagai scuan dan penunjang dalam menyelesaikan skripsi ini,
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