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IX

INTISARI

Farm Orchestra merupakan sebuah sub usaha dari PT.Senopati Mataram
Raya yang bergerak di bidang pertanian modern, khususnya Microgreens dan
Hidroponik, terletak di Jalan Kaliwaru Raya No.84c, Soropadan, Depok, Sleman,
Daerah Istimewa Yogyakarta. Farm Orchestra memadukan konsep Modern farm
dan Urban farm, untuk menghasilkan produk sayuran segar dengan optimal pada
lahan pertanian di perkotaan yang sangat terbatas.

Saat ini ketika membicarakan tentang pertanian atau sayuran Hidroponik,
mayoritas orang sudah mengerti apa itu pertanian atau sayuran Hidroponik,
sedangkan berbeda dengan Microgreens yang hingga saat ini belum banyak orang
mengerti apa itu Microgreens. Farm Orchestra sendiri telah melakukan beberapa
upaya untuk edukasi dan memberikan informasi tentang Microgreens melalui kelas
terbuka namun upaya yang dilakukan dirasa masih kurang maksimal dalam
menyampaikan informasinya karena keterbatasan jumlah peserta yang bisa
menghadiri kelas tersebut.

Dari masalah yang disebutkan diatas maka penulis membuat sebuah
penelitian dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Animasi Motion Graphic
sebagai Media Informasi tentang Microgreens” dengan melibatkan unsur-unsur
multimedia untuk menjelaskan hal-hal mengenai Microgreens, khususnya yang ada
di Farm Orchestra sehingga dapat di hasilkan keluaran sebuah produk Media
Informasi tentang Microgreens yang lebih mudah untuk di akses oleh masyarakat
secara luas.

Kata Kunci : Microgreens, Pertanian Modern, Motion Graphic, Media, Informasi
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ABSTRACT

Farm Orchestra is a sub-business of PT. Senopati Mataram Raya which is
engaged in modern agriculture, especially Microgreens and Hydroponics, located
at Jalan Kaliwaru Raya No.84c, Soropadan, Depok, Sleman, Special Region of
Yogyakarta. Farm Orchestra combines the concepts of Modern farm and Urban
farm, to optimally produce fresh vegetable products on agricultural land in very
limited urban areas.

Currently when talking about hydroponic agriculture or vegetables, the
majority of people already understand what hydroponic agriculture or vegetables
are, while it is different from microgreens which until now not many people
understand what microgreens are. The Farm Orchestra itself has made several
efforts to educate and provide information about Microgreens through open classes,
but the efforts made are still not optimal in conveying the information due to the
limited number of participants who can attend the class.

From the problems mentioned above, the authors make a study with the title
"Design and Manufacture of Motion Graphic Animations as Information Media
about Microgreens" by involving multimedia elements to explain things about
Microgreens, especially those in the Farm Orchestra so that output can be produced.
an Information Media product about Microgreens that is easier to access by the
public at large.

Keywords :Microgreens, Pertanian Modern, Motion Graphic, Media, Information


	SKRIPSI
	SKRIPSI
	INTISARI

