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INTISARI 
 

Yogyakarta merupakan sebuah daerah istimewa dalam Negara Kesatuan Republik 

Indonesia yang memiliki tempat wisata yang sangat banyak dibandingkan dengan 

kota-kota lain. Tidak hanya satu atau dua tempat saja, kota ini bisa disebut sebagai 

surganya tempat wisata, khususnya wisata alam. 

 Banyaknya wisatawan yang berkunjung ke Yogyakarta pasti ingin menghabiskan waktu 

untuk bersantai dan menikmati keindahan wisata alam yang ada di Yogyakarta terlepas 

dari itu wisatawan pasti akan kesulitan mencari refrensi wisata alam yang ingin di 

kunjungi. 

Dengan landasan ingin memberikan refrensi dan informasi untuk wisatwan penulis 

akan membuat sebuah karya Video wisata alam tentang wisata alam Yogyakarta 

sebagai media refrensi dan informasi untuk menarik wisatawan lokal maupun asing 

untuk datang dan berkunjung ke kota Yogyakarta. 

Menggunakan media videography penulis berharap target wisatawan lokal maupun asing 

dapat melihat dan merasakan potensi wisata alam yang ada di Yogyakrta. Media ini dipilih 

karena sebuah pendokumentasian secara videography dapat memunculkan dan 

memperlihatkansecara nyata apa yang terjadi di sebuah objek, tidak hanya visual saja yang 

dapatmenarik perhatian tetapi suara dan gerak lebih memperkuat keingin tahuan 

wisatawan setelah melihat video wisata alam tersebut. 

 

Kata kunci : wisata alam, video, media informasi 
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ABSTRACT 

 

 

 

Yogyakarta is a special area within the Unitary State of the Republic of Indonesia 

Indonesia which has many tourist attractions compared to other cities. Not just one or two 

places, this city can be called as paradise for tourist attractions, especially nature 

tourism. 

 The number of tourists who visit Yogyakarta will definitely want to spend time to relax 

and enjoy the beauty of natural tourism in Yogyakarta, besides that tourists will definitely 

find it difficult to find references to natural tourist attractions that they want to visit. 

On the basis of providing references and information for tourists, writers will make a 

nature tourism video about Yogyakarta nature tourism as a medium of reference and 

information to attract local and foreign tourists to come and visit the city of Yogyakarta. 

By using videography media, the author hopes that the target of local and foreign tourists 

can see and feel the potential of natural tourism in Yogyakarta. This media was chosen 

because a videographic documentation can reveal and actually what happens to an object, 

not only visuals that can attract attention but also sound and further strengthen the 

curiosity of tourists after seeing the video of nature tourism. 

Keyword : nature tourism, videos, information media 


