BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi pada smart phone sekarung sudah berkembang dengan
menggunakan teknologi Android yang memungkinkan penggunaan smari phone untuk
mensearching susty Website vang dapal dijalankan pada smartphone. Dengan adanya

“Analisis dan Perancangan Slsto 0 | barang pada RA DWF UIN
SUNAN KALI JAGA Yogvakarta” yang dibangun untuk memberikan kemudahan
kepada para pegawai Tata Usaha mengakses informasi vang dibutubkan untuk melakukan
penginputan dan pengecekan barang. Aplikasi ini dibuat berbasts Website mengikuti
perkembangan teknologi saat ini dengan hadimya smart phone. Aplikasi i dapat
memberikan layanan informasi seperti data-data barang bam. stok barang .mencetak
laporan barang.




1.2  Pernmusan Masalah

Berdasarkan masalsh vang telah diuraikan pada latar belakang, maka dapat
dirumuskan permasalahon dalam penelition ini adalah bagaimana merancang sistem
informasi mventaris RA DWP UIN SUNAN KALI JAGA Yogyakarta berbasis website
vang dapat memberikan kemudahan kepada pars pegawai Tata Usaha untuk mengakses
informasi yang dibutuhkan untuk membuat laporan barang dan pengiputan barang,

1.3 Pembatasan Masalah
jan yaing akan diteliti, maka penelitian

yai RA DWP UIN

PP, Sublime

Hasil penelitian ini dilia i -

a)  Para pegawai B LI JAGA Yogyakarta, dapat
memperoleh informas: data barang  vang diinginkan.

b)  Admin Tata Usaha RA DWP UIN SUNAN KALI JAGA Yogyakarta, dapat
memudahkan dalam mengelola data yang berkaitan dengan pendataan
barang dan pembuatan laporan barang.



Lo Metodologl Penelitian

Dalam susunan skripsi ini, dilakukan kegiatan penelitian yang diperlukan
dalam  penulisan skripsi. Adapun metodologi  penclition yang digunakan dalam
penyusunan skripsi ini terdiri dari:
1..1.1. Metode Penelitian

Dalam penelitizn ini digunakan metode untuk mencari masaloh, mendapatkan
masalsh dan menyusun laporan agar di i s

. uk mengs asaloh secara langsung oleh yang
bu’mgkutnn maupun untuk pam pegawai Tata Usaha itu sendir. Dalam
kegiatan ini penulis mengajukan pertanyaan lisan untuk melengkapi data yang
dibutuhkan. Pertanyaan yang diajukan meliputi sistem belum ada dan
bagaimana cara pendataan barang dan pembuatan laporan .

¢}  Metode Literatur
Sclain melakukan metode observasi dan pengamatan penulis jega melakukan
metode pengumpulan data dengan cara mempelajar sumber-sumber vang ada



diperpustakaan atau literatur-literatur yang ada di kampus yang banyak
membahas tentang berbagai aplikasi yang dikembangkan dengan PHP dan
MySQL.
3. Metode Analisis
Metode analisis yang digunskan adalah analisis SWOT (Strength,
Weakness, Opportunity, Threat) dikarenakan belum adanya sistem inventaris
barang.
4. Metode Pengemban
Metode! Waterfull _siérupakan salsh satu ‘metode dalum SDLC yang
i ciri kb ' vatirfoll harus diselesaikon
stinya fokus terhadap

1 penelitian in, penulis menggunakn

dng mana

-Dmgml'DFD} mmﬂmnimm:anns&whm em

Entity Relation D:.ngrn.m{EﬂD] .
antara data dan menjelaskan setiap entitas didalamny

A.  White Box Testing
White hax testing adalah pengujian yang didasarkan pada pengecekan
terhadap detail perancangan, menggunakan struktur kontrol dari desain program
secara procedural untuk membagi pengujian ke dalam beberapa kasus pengujian.
Secara gans besar dan metode tesiimg white box ndalah petunjuk untuk bagaimana
cara menggunakan perangkat lunak tersebut.
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Pengujian dilakukan dengan berdasarian bagaimana suatu seffware dapat
menghasilkan ourpr dari sebuah input yang diberikan, sehingga dapat
disimpulkan apakah soffware dapat berjalan secara semestinya.

B.  Black Box Testing

Biack Box pengujian adalah metode pengujian perangkat lunak yang
menguji fungsionalitas aplikasi yang bertentangan dengan struktur internal ataun
kerja utama dari aplikasi (pengujian metode white-box). Black box testing adalah
melakukan pengamatan bagaimana, h operasi, fungsional dan kerja dari

sebuah perangk s ]

giirii tentang bagaimana menganalisis dan
ormusi Inventars Barang pada RA DWP
iithlia Sfetenh Han perancangan sistem.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas mengenai struktur database, tahap-tahap
algoritma, perancangan program dan pengujian aplikasi.

BAB Y PENLUTUFP
Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan dan saran dari
permasalabon  yang telah dibahes dolam loporan mi umuk
pengembangan lebih.
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