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INTISARI 

Varadisa shop merupakan online shop jual beli berupa produk pakaian yang 

sedang merintis untuk mengembangkan penjualan produknya dan terus berupaya 

untuk meningkatkan penjualannya melalui social media Instagram, whatshap dan 

facebook. 

 

Oleh karena itu dibuatlah website yang nantinya akan lebih mudah untuk 

konsumen memilih produk produk Varadisa shop ini. Metodologi yang di gunakan 

untuk perancangan website Varadisa shop ini adalah menggunakan Bahasa 

pemrograman PHP dan HTML, database MySQL, dan framework Codeigniter. 

 

Hasil akhir yang di peroleh adalah perancangan website berbasis dropship 

pada penjualan produk Varadisa shop yang digunakan oleh admin sebagai 

pengelola dan user sebagai konsumen. Bertujuan untuk memudahkan admin untuk 

mengelola data produk dan mempermudah konsumen untuk mendaftar,melihat 

daftar produk dan melakukan pemesanan produk. 

 

Kata kunci : e-commerce, perancangan website, website e-commerce 
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ABSTRACT 

Varadisa shop is an online shop for buying and selling clothing products 

that are pioneering to develop product sales and continue to strive to increase sales 

through social media Instagram, WhatsApp and Facebook. 

Therefore, a website was created which will make it easier for consumers to 

choose the products of this Varadisa shop. The methodology used to design the 

Varadisa shop website is to use the PHP and HTML programming languages, 

MySQL databases, and the Codeigniter framework. 

The final result obtained is the design of a dropship-based website on the sale of 

Varadisa shop products that are used by admins as managers and users as 

consumers. Aims to make it easier for admins to manage product data and make it 

easier for consumers to register, view product lists and place product orders. 

Keywords : e-commerce, web design, website e-commerce


