BAB I
FPENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Teknologi Augmented Reality sudah d ..,.- an

Augmented Reality (AR) dal pal materi dan juga game
perkenalan organel sel padit m dan . Miten: organel sel fumbuhan dan
hewan diambil dari RPP dan buku pelajaran Biologi sub bab organel sel pada
tumbuhan dan hewan SMA Kelas 11. Augmented Reality (AR) adalah teknologi
yang menggabungkan benda maya dua dimensi (2D) atau figa dimensi (3D)
kedalam lingkungan nyata lalu memproyeksikan benda-benda maya tersebut dakam
walktu yang nyatn.




el

Tujuan dari penelitian ini sebagai pendamping buku ajar schingga memberikan
pengetahuan tentang bagian-bagian dari organel sel pada tumbuhan dan hewan
yang menggunakan Augmented Reality (AR) kepada siswa di SMA Negeri |
Dlinge. Agar mempermudah penggunanya maka Augmented Reality (AR) ini akan
di implementasikan kedalam aplikasi smartphone android.
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d. Aplikasi dibuat menggunakan  eng WD dengan Vuforia sebagai
pendukung AR.

e Sumber informasi pada media pembelsjaran berdasarkan RPP dan buku
pelajaran Biologi sub bab organel sel pada tumbuhan dan hewan SMA Kelas
1.

f. Target pengguna adalah siswa kelas IPA SMA. siswa jurusan IPA kelas 11 di
SMA Negeri | Dlingo.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

I. Maksud dari penelitian ini adalsh implementasi Augmented Reality untuk
mexdia pembelajaran organel sel tumbuhan dan hewan.

2. Tujuan dari penelitian ini adalah diterapkannya media pembelajaran organel

sel tumbuhan dan hewan berbasis augmented reality untuk mempermudah

guru saat pembelajaran tentang materi organesel serts membuat

pembelajaran lebih menarik, miidah dipahami dan efektif agar siswa tidak

iodikan sebagai penambal minat belajar SNKRURE
wan dalam belajar untuk siswa.
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1.0.1 Metode Observasl
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menggambarkan  aphi c : carn ke Konsep  dilakukan sebagai
langkah awal dalam menen
L.0.3 Metode Pengumpulan Data
|. Studi Literatur Pengumpulan data dengan cara mengumpulkan literatur,
jurnal, dan bacaanbacaan yang ada kaitannya dengan judul penelitian.
2. Observasi Pengumpulan data dengan mengadakan penelitian dan
peninjauan secara langsung terhadap permasalahan yang diambil.



.64 Analisls

Analisis sitem yang penulis punakan adalah identifikasi masalah untuk
mengetahui masalah yang ada, yeitu dengan analisis kebutuhan fungsional dan
non fungsional.
1.6.5 Tahap Perancangan

Tahap ini adalah merancang secara keseluruhan apa vang akan dibuat
dalam aplikasi.

Pada bab i1 berisi tentong fatar belokang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, maksod dan tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian dan
"EI-E‘EHI!HI'.!]EI] FE““! i!ﬂl‘l

BAB I: LANDASAN TEORI



Dalam bab ini berisi referensi dan dasar — dasar teori yang mendukung dalam
pembuatan medis pembelajaran organel sel tumbuhan dan hewan berbasis
Augmented Reality.

BAB III: METODE PENELITIAN

Dalam bab ini dijelaskan tentang alat dan bahan yang digunakan untuk penelitian
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