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INTISARI

Augmented reality (AR) merupokan sebuah teknologi  yang
menggabungkan benda maya dua dimensi atau tiga dimensi yang dibuat oleh
komputer kemudian memproyeksikan benda maya tersebut secara realtime dalam
waktu nyata. Hal ini dilakukan dengan cara membuat objek tiga dimensi pada
marker sehingga dikengli oleh aplik si augmented reality ini dapat

android yang sudah terpasang aplikasi augmented reality tersebul.

Kata kunci: Augmented Reality, SMA Negeri | Dlingo. Pembelajaran



ABSTRACK
Augmented reality (AR) is a technology that combines two-dimensional or
three-dimensional virtual objects created by computers and then projects these
virtual objects in real time in real time. This is done by creating a three-dimensional
object on the marker so that it is recognized by the apphication. Augmented reality
technology can insert certain information into the virtual world and display it in the
real world with the help of equipmea
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