Communication pach L gy

batasan jarak dan waktu, mereka dapat nmnggmukmn}rnmelulni_rmmgmmterm
dengan dukungan program aplikasi yaitu pada game onfine valoram yang kemudian
di dalam aplikasi tersebut sudah dilengkapi dengan fitur obrolan baik secara char
fent alaupun voice chat.
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Dari hal tersebut maka terjadinya suatu fenomena pada ruang siber dalam
melakukan aktifitas atsupun suatu komunikasi vang telah terjadi. Hal ini dapat
dikaitkan dengan etnografi virtval, dimona mereka para pemain game omline
valorant telah membentuk suatu komunikasi virtual untuk kebutuhan informas:
yang terkait pada strategi permainan. sehingga secara langsung dapat terbentuknya
rasa untuk saling ’aeka]a. sama dalam mengapai suatu tnjum vitkni memenangkan

i radi para pemain cukup feskibel dalam

mmgmgn{kamemngundahmﬂmhdnkbqsadldupunlehdmmndlmﬂmm
dibutuhkan kerjz sama yang baik dengan saling berkomunikasi baik secara
personal maupun kelompok di dalam anggota tim untuk mendapatkan
informasi dan strategi dalam permainan. Jika di dalam tim terdapat ego dari
salah satu pemain, hal yang seharusnya dilakukan rekan tim nyva ialah dengan
memberikan toleransi yang baik kepada pemnin tersebut.
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