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INTISARI 

 
Pada situasi terkait penyebaran Virus Corona seperti sekarang ini, 

beberapa negara termasuk Indonesia mulai memberlakukan langkah-langkah 

antisipatif guna meminimalisasi penyebaran virus tersebut. Beberapa langkah 

antisipatif yang bertujuan untuk menekan tersebarnya Virus Corona di antaranya 

adalah kebijakan menjaga jarak interaksi sosial (social distancing) dan bekerja 

dari rumah (work from home) bagi pegawai pada sebagian perusahaan. 

Kebijakan mengenai pembatasan pergerakan di luar rumah tersebut pun 

turut berpotensi memicu perubahan pada beberapa sektor. Penyebaran Virus 

Corona dan pemberlakuan lockdown atau pembatasan pergerakan baik itu 

manusia, barang, maupun uang, telah mempercepat penggunaan teknologi dan alat 

baru digital yang sudah dan belum digunakan oleh seluruh masyarakat dunia. Saat 

konsumen terkunci, jutaan orang dipaksa untuk bekerja dan beraktivitas dari 

rumah. Maka solusi dari hal tersebut  adalah digital dan teknologi. 

Dengan dibangunnya sistem informasi penjualan berbasis website pada 

jogjacam yang mampu memberikan informasi stok barang aksesoris kamera 

hingga pemesanan online diharapkan dapat mengurangi dampak dari pembatasan 

pergerakan baik itu manusia, barang, maupun uang. 

 

Kata Kunci: Social distancing, ritel, digital, website
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ABSTRACT 

 
In a situation related to the spread of the Corona Virus as it is today, 

several countries including Indonesia have begun to implement anticipatory steps 

to minimize the spread of the virus. Some of the anticipatory steps aimed at 

suppressing the spread of Corona Virus include policies to maintain social 

distancing and work from home for employees in some companies. 

Policies regarding restrictions on movement outside the home also have 

the potential to trigger changes in several sectors. The spread of the Corona 

Virus and the introduction of lockdowns or restrictions on movement of people, 

goods and money, have accelerated the use of new digital technologies and tools 

that have and have not been used by all people of the world. When consumers are 

locked out, millions of people are forced to work and move from home. So the 

solution of that is digital and technology. 

With the construction of a website-based sales information system on 

jogjacam that is able to provide stock information on camera accessories to 

online ordering is expected to reduce the impact of restrictions on the movement 

of people, goods, and money. 

 

Keywords: Social distancing, retail, digital, website


