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(] Latar Belakang

Perkembangan teknologi dalam bidang multimedia sangatlah pesat. Sebagai
contoh berawal dan fotografi hitam putih, lalu film tanpa audio, kemudian gambar yang
bisa bergerak atou sekarang vang disebut sebagai animasi. Dalam dunia animasi sendiri

mempunyai banyak sekalljems telmulug ang digunakan salah satunya adalah teknologi
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diharapkan dapat menaikkan ke imsight pade msml media Ayoyoo begitu pula
dengan penjualan Ayoyoo. Sebuah medel 3D dilirik sebagai alat promosi karena dapat
mengkomunikasikan desain lebih baik karena lebih fleksibel dalam memvisualiksasikan
konsep dari desain yang ada.

Oleh karena itu, penulis terdorong untuk merancang sebuzh model 3D

menggunakan terknik Quadrilaterals karena model 3D adalah salah satu alat yang ampuh
dalam mengkomunikasikan desain secaras efektif kepada klien melalui visualisasi 3



dimensi dan dituangkan ke dalam bentuk skripsi berjudul “Ferancangan 3D Model
Interior “Funwistic Micro Apartment' Menggunakan Teknik Quadritaterals”,

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, diromuskan masalah sebagai

1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian adalah sebagai berikut :
1. Penulis dapat mengetahui alur perancangan model 3D.
2. Penulis dapat mengetahui penggunaan topology yang benar,



1.0 Sistematika Penullsan
penulis telsh mengelompokan materi penulisan menjadi lima bab, yaitu :
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