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1.1 Latar Belakang
Poda 31 Dsember 2019, Who China Country Office melaporkan kasus pneumomia

yang tidak diketabui etiologinys di Kots Wuiin, Provensi Hubei, Cina [1]. Pada bulan
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Dalum perancangan iklan layenan mosyarkat ini akan mengzunakan teknik
motion graphics sebagai media utama. Motion graphic sendiri banyak dipergunakan untuk
menjelaskan hal yong kompleks schinpze mudah dipahami. seperti video tutorial, video
iklanm hingga lirik video[3]. Salah suty Fungsi motion graphic adalah untuk menarik



perhatian dan menyampoikan scbuah pesan. Oleh korena itn Motion Graphie adalah uniuk
menarik perhation dan menyampaikan sebush pesan[4].

wawasan menzenal Covid-19 dengan menppunokon teknik animasi motion graphics.
Schingen nantinye dapx membamu memberikan kemudahon pada mesyarsken dolam
pemzhaman tentang Covid-19 dan memboanin pemerntah dalam menekan penyebaran

L4 Tujuan Penelitian

vailu merancang Video lklan Lavanan Mnsyarnksl Tentang Wawasan Cowid-19



menggunakan Teknik Motion Graphics schapai saruna informasipencegahon, dan
1.5 Manfaat Penelitlan

1.5.1 Manfaat Penelitian Bagl Penulls

1. Memngkatknn kemusmpuan penulis dalom bidang multmedia.

pakar mengenaui suatu masalah, yang kemudian ditelash dan dibandingkan. dan
ditarik kesimpulanya[6],

3. Metode Observas:



mengumpulkan data langsung dari lapangan[7].
L6.2 Metode Analisis

Metode vang digunakan untuk menganalisa dats-data menggunakan
metode Kelualitatif. Penelitian kualitatif merupakan studi penelitian vang mencoba

1 para ahli dimana tshap ini meliputi vali o o

penyusunan desain implementatif. Fada tahapan ini peneliti merancang isi video
berdasarkan pengolahan data kualitatif wawancara dan observasi[11].

Lo.6  Metode Evaluasi



Evaluasi merupakan proses penggambaran, pemerolehan, pelaporan dan
penerapan informasi yang bersifat deskriptif dan penuh pertimbangan tentang
kelebihan, nilai, kejujuran, dan pentingnya sustu objek. untuk memandu
pembuatan suatu keputusan, mendukung akuntabilitas, menyebarluaskan praktik
vang efektif. dan meningkatkan pemahaman tentang suatu fenomena terkait] 12].

L7 Sistematika Penulisan

BAB IV IMPELEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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BABV PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan dan saran hasil penelitian, serta saran dalam
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