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INTISARI

Coronavirus Desaises 2019 (Covid-19) merupakan penyakit yang disebabkan
oleh serangan virus corona. Covid-19 adalah serangan virus yang menyerang
sistem pernapasan manusia dengan menyerang sel-sel didalamnya. Pada proses
penyebaran saat seseorang menyentuh barang yang sudah terkontaminasi oleh
droplet orang lain. Virus akan berpindah ke hidung, mulut, atau mata dari sentuhan
barang yang terkontaminasi.

Pada penelitian ini, penulis bertujuan merancang video iklan layanan
masyarakat tentang wawasan bahaya dan cara menghindari Covid-19. Seiring
berkembangnya jaman video iklan yang bersifat mendidik dan menghibur yang
disajikan akan mudah dipahami oleh penonton. Video iklan wawasan Covid-19
merupakan komunikasi yang nantinya digunakan untuk membujuk masyarakat
agar dapat memahami bahaya dan cara penanganan akan Covid-19.

Dalam menangani masalah diatas diperlukan media pembelajaran dalam
bentuk multimedia yaitu video. Dalam video nantinya terdapat berbagai informasi
tentang bahaya Covid-19, Menghindari Covid-19, serta penanganan apabila
terkena Covid-19. Dengan ini penulis akan merancang video iklan dengan
menggunakan teknik animasi Motion Graphic.

Kata Kunci: Video Wawasan, Covid-19, Virus, Motion Graphic, Iklan.
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ABSTRACT

Coronavirus Desaises 2019 (Covid-19) is a disease caused by the corona
virus. Covid-19 is a viral attack that attacks the human respiratory system by
attacking the cells in it. In the process of spreading when someone touches an item
that has been contaminated by other people's droplets. The virus will be
transferred to the nose, mouth, or eyes from touching contaminated items.

In this study, the author aims to design a public service advertisement video
about the dangers of and how to avoid Covid-19. Along with the development of
the era of educational and entertaining video advertisements that are presented
will be easily understood by the audience. The Covid-19 insight advertisement
video is a communication that will be used to persuade the public to understand
the dangers and how to handle Covid-19.

In dealing with the above problems required learning media in the form of
multimedia, namely video. In the video there will be various information about the
dangers of Covid-19, Avoiding Covid-19, and handling if exposed to Covid-19.
With this the author will design a video ad using Motion Graphic animation
techniques.

Keywords: Video Insight, Covid-19, Virus, Motion Graphic, Advertising
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