BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Voli merupakan salah satu jenis kegiatan olshraga yang kegiatannya
I:Efknllﬂl erat dﬂngﬂn fisik gemk tubuh, teknik. dan mengutamakan kerja sama
: pungan bola voli, baik adoar (di

dimana para anggotanya bisa mengeksple
erti untuk Jebih mengembangkan diri,

dipilih l:kmgm alasan
aratis, mudal 1 yang digunakan pada
sekarang ini, proses pendaflaran. tetapi dari sistem yang
sudah berjalan ini, timbul pe i baru | elika dilakukannya proses
pendataan. Permasalshan barn vang hmtm] dmlamnyn yait poogle form hanya
sebatas inputan vang dimana tidak bisa mengelola informasi, memakai google form
harus membuat ulang jika pendaftaran tahun ajaran baru akan diadakan sehingga
dampak dan permasalahan tersebut diantaranya adalah proses memasukkan
anggota-ongoota ke dalam grop dilakukan secara manual, minim pendataan
dokumentasi, kurangnya sumber informasi mengenal komunitas AVBC ini. Hal



el

yang menjadi permasalahan saat ini adalah pada pendaftaran dan pendataan serta
informasi komunitas: Proses pendaftaran dan pendataan angeots yang digunakan
menjodi sorotan siamanya

Atss dasar permasalahan tersebut maka dibuatiah sebush webopp yaito
sebuah aplikasi web sistem informasi pendafiaran vang digunakan dalam kegiatan

komunitas sebagai sarana penyebaran info oI

Hasil yang diharapkan adalah proses pendaftaran menjadi lebih baik. manajemen
pendataan serla sarana informasi mengenal datn pendaftaran, kepengurusan, sertn
jadwal dan pengumuman kegiatan di komunitas AVBC kedepannya semakin tertata
dengan menggunakan sistem aplikasi web ini.



1.2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, moka rumusan masalah vang dijadikan
fokus adalah Bagaimana merancang dan membuat sistemn informasi berbosis web
yang di dalamnya biss mempermudah pengguna dalam pendafiaran, mengelola
data, serta menyampaikan informasi mengenai komunitas AVBC.

14  Tujuan Penelitlan

Tujuan yang ingin dicapai dari Pembuatan Sistem Informasi Pendaftaran
Anggota Klub Bola Voli AMIKOM Berbasis Web Menggunakan Framework
Larave! dan Nuxt JS adalah ;

1. Merancang sebuah sistem vang dopal memudahkan pengurus dalam
memanajemen data,



mempermudah pengguna dalam melakukan proses pendaftaran, pengelolaan data
serta memberikan informasi seputar kegiatan komunitas dengan baik.

1.5 Manfaat Penelitlan
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