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INTISARI

Voli adalah salah satu olahraga yang banyak diminati oleh masyarakat di
semua kalangan. Di seluruh penjuru dunia sudah pasti mengenal olahraga bola voli
ini. Di Indonesia, olahraga ini sangat populer, banyak sekali acara yang setiap saat
diadakan, mulai dari skala kecil hingga skala besar. Tak terkecuali di Universitas
AMIKOM Yogyakarta juga mempunyai suatu komunitas klub olahraga bola voli
tersendiri, namun hal ini seiring waktu bisa memudar atau bahkan menghilang jika
tidak ada suatu informasi atau suatu pendataan tentang komunitas klub bola voli ini.
Karena tidak bisa dipungkiri bahwa seiring berjalannya waktu, regenerasi anggota
dari setiap angkatan itu pasti terjadi, pasti akan menimbulkan suatu permasalahan
jika tidak ada-suatu bentuk pendataan serta dokumentasi sebagai suatu media
penyampaian informasi yang baik agar prospek kedepannya klub ini semakin baik.

Dari permasalahan tersebut cara untuk menyampaikan informasi salah
satunya adalah dengan membuat sebuah sistem informasi pendaftaran anggota klub
bola voli berbasis web yang di dalamnya dapat melakukan pengelolaan dan
pendataan anggota klub bola voli. Hal ini memang seharusnya dilakukan di era saat
ini dimana teknologi, inovasi dan digitalisasi berkembang pesat. Metodologi yang
digunakan dalam pembuatan sistem informasi ini adalah metode System
Development Life Cycle. Sistem ini dibangun dengan menggunakan Framework
Laravel yang berbasis Model VView Controller (MVC) dengan bahasa pemrograman
PHP sebagai backend, kemudian untuk tampilan frontend menggunakan
Framework Nuxt JS dengan Style menggunakan Framework Tailwind CSS, yang
nantinya akan dihubungkan menggunakan RESTfull API untuk bisa saling
terhubung ke database. Database yang digunakan adalah MySQL. Tools yang
digunakan diantaranya adalah VSCode, XAMPP, Postman.

Sistem informasi berbasis web ini nantinya akan digunakan sebagai
media pengelolaan dan pendataan anggota klub bola voli serta digunakan untuk
media informasi seputar klub bola voli AMIKOM. Pengelolaan data dilakukan oleh
Admin, sedangkan User hanya bisa melihat informasi yang telah dibagikan oleh
Admin, Status akun sendiri dibagi menjadi 2 level yakni Admin dan User. Dengan
adanya sistem informasi pendaftaran anggota klub bola voli amikom ini maka hasil
yang diharapkan bisa mempermudah mahasiswa dan komunitas dalam melakukan
proses pendaftaran, pengelolaan dan pendataan anggota baru yang setiap tahun pasti
mengadakan pendaftaran untuk angkatan baru yang masuk mendaftar ke komunitas
bola voli Universitas AMIKOM Yogyakarta ini.

Kata kunci : Sistem Informasi, pendaftaran, website, laravel, nuxtjs
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ABSTRACT

Volleyball is a sport that is in great demand by people of all walks of life.
All over the world is definitely familiar with this volleyball sport. In Indonesia, this
sport is very popular, lots of events are held all the time, ranging from small to
large scale. AMIKOM Yogyakarta University also has its own volleyball club
community, but over time this can fade or even disappear if there is no information
or data collection about this volleyball club community. Because it is undeniable
that over time, the regeneration of members from each generation will definitely
occur, it will definitely cause a problem if there is no form of data collection and
documentation as a medium.for delivering good information so that the future
prospects of this club are getting better.

From these problems, one way to convey information is to create a web-
based volleyball club member registration information system in which it can
manage and collect data on volleyball club members. This should be done in the
current era where technology, innovation anddigitalization are growing rapidly.
The methodology used in making this information system is the System Development
Life Cycle method. This system is built using the Laravel Framework which is based
on Model View Controller (MVC) with the PHP programming language as the
backend, then for the frontend display using the Nuxt JS Framework with Style
using the Tailwind CSS Framework, which will later be connected using a RESTfull
API to be able to connect to each other to the database. The database used is
MySQL. The tools used include VSCode, XAMPP, Postman.

This web-based information system will later be used as a media for
managing and collecting data on members of the volleyball club and used for
information media about the AMIKOM volleyball club. Data management is
carried out by the Admin, while the User can only see the information that has been
shared by the Admin. The account status itself is divided into 2 levels, namely Admin
and User. With this amikom volleyball club member registration information
system, the results are expected to make it easier for students and the community to
carry out the registration, management and data collection process for new
members who every year must register for new batches who enter the volleyball
community at AMIKOM University Yogyakarta.

Keywords : Information System, registration, website, laravel, nuxtjs.
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