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INTISARI 

 

Warta Jemaat sebagai penatalayanan setiap pekan, jadwal ibadah rumah 

tangga, jadwal pengucapan syukur, ucapan ulang tahun dengan daftar warga yang 

berulang tahun sepanjang pekan, dan laporan keuangan. Dalam Warta Jemaat 

terbagi menjadi dua yaitu Warta Tulisan dan Warta Lisan. Warta jemaat memang 

telah mengemban fungsi komunikasi. Hanya saja, penyajiannya lebih bersifat 

pembacaan teks tanpa penggambaran sehingga terkesan kaku.  Masalah yang 

ditemukan pada Warta Jemaat terlebih khusus pada Warta Lisan ialah bagaimana 

memberikan informasi Warta Lisan dengan penyajian yang berbeda. 

Dalam studi ini, peneliti akan membahas bagaimana membuat Warta Lisan 

dalam bentuk video yang akan dibuat dengan bantuan perangkat lunak seperti 

Adobe Illustrator, Adobe Premiere, Adobe After Effect, dan Adobe Audition. 

Dengan menggunakan teknik Motion Graphic. Tujuan dari pembuatan video ini 

adalah untuk memberikan informasi dan gambaran kepada jemaat tentang isi 

Warta Jemaat untuk kejadian yang terjadi pada satu minggu ke depan.  

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah video animasi dua dimensi Warta 

Lisan yang mengacu pada Warta Jemaat. Video tersebut akan diserahkan kepada 

GPIB Eben Haezer Tana Paser dan harapannya dapat menjadi sebuah referensi 

dalam pembuatan Warta Lisan ke depannya. 

 

Kata kunci: Warta Jemaat, Warta Lisan, Motion Graphics 
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ABSTRACT 

 

Church News as stewardship every week, household worship schedule, 

thanksgiving schedule, birthday wishes with a list of residents who have birthdays 

throughout the week, and financial reports. The Congregational News is divided 

into two, namely Written News and Oral News. The church news has indeed 

carried out the function of communication. However, the presentation is more of a 

text reading without any descriptions so that it seems stiff. The problem found in 

the Congregational News, especially in the Oral News, is how to provide 

information on the Oral News with different presentations. 

In this study, researchers will discuss how to make Oral News in the form 

of videos that will be made with the help of software such as Adobe Illustrator, 

Adobe Premiere, Adobe After Effects, and Adobe Audition. By using the Motion 

Graphic technique. The purpose of making this video is to provide information 

and an overview to the congregation about the contents of the Congregational 

Newsletter for events that occur in the next week. 

The result of this research is a two-dimensional animated video Warta 

Oral which refers to Warta Jamaat. The video will be submitted to GPIB Eben 

Haezer Tana Paser and it is hoped that it can be a reference in making Oral News 

in the future. 
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