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INTISARI

Company profile merupakan pencitraan dari profesionalitas sebuah
perusahaan yang dapat digunakan sebagai alat pemasaran yang lebih efektif
karena didalamnya terdapat unsur multimedia. Seperti gambar, teks, audio, atapun
video. Terlebih lagi pada saat ini konten multimedia yang paling banyak dicari
oleh masyarakat, sehingga desain company profile yang menarik tentunnya dapat
membuat orang yang melihat menjadi terkesan. Didalam dunia pendidikan,
Company profile biasanya dibuat oleh sekolah untuk menunjukan keunggulanya
kepada masyarakat dan calon siswa didik baru khusunya, sehingga tertarik untuk
melanjutkan pendidikan ke sekolah tersebut.

Dalam pembuatan company profile peneliti menggunakan beberapa
metode antara lain metode pengumpulan data yang meliputi wawancara, observasi
dan literatur. pra produksi, produksi dan pasca produksi merupakan metode
perancangan yang digunakan peneliti dalam pembuatan company profile
menggunakan teknik live shoot sebagai media promosi untuk SMK Perindustrian
Yogyakarta.

Hasil dari penelitian ini adalah telah dibuat video company profile
menggunakan teknik live shoot sebagai media promosi untuk SMK Perindustrian
Yogyakarta yang sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan oleh pihak SMK
Perindustrian Yogyakarta.

Kata Kunci: Company Profile, Live Shoot, media promosi.
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ABSTRACT

Company profile is an image of the professionalism of a company that can
be used as a more effective marketing tool because it contains multimedia
elements. Such as images, text, audio, or video. Moreover, at this time multimedia
content is the most sought after by the public, so an attractive company profile
design can certainly impress people who see it. In the world of education,
company profiles are usually made by schools to show their superiority to the
community and prospective new students in particular, so that they are interested
in continuing their education at that school.

In making the company profile, researchers used several methods,
including data collection methods which included interviews, observations and
literature. pre-production, production and post-production are design methods
used by researchers in making company profiles using live shoot techniques as a
promotional medium for Industrial Vocational High School Yogyakarta.

The result of this research is that a company profile video has been made
using the live shoot technique as a promotional medium for the Yogyakarta
Industrial Vocational School in accordance with the needs desired by the
Yogyakarta Industrial Vocational School.

Keywords: Company Profile, Live Shoot, promotional media.
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