PENERAFPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY SEBAGAT MEDIA
FEMBELAJARAN INTERAKTIF: PENGENALAN NAMA HEWAN
DALAM BAHASA INGGRIS BERBASIS ANDROID FADA
SATUAN PENDIDIKAN ANAK USLA DINI SEJENIS
(SF5) CERIA

SKRIPSI

Disusun oleh:

Lara Setya Tri Pranita
18.12.0670

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGY AKARTA
YOGYAKARTA
2022



PENERAPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF: PENGENALAN NAMA HEWAN
DALAM BAHASA INGGRIS BERBASIS ANDROID FADA
SATUAN PENDIDIKAN ANAK USIA DINI SEJENIS
(SPS) CERIA

SKRIPSI

Diajukan kepada Fakultas Imu Komputer Universitas AMIKOM Yogyakarta
untuk memenuhi salah satu syarat memperoleh gelar Sarjana Komputer
Pada Jenjang Program Sarjana — Program Studi Sistem Informasi

C

Disusun oleh:

Lara Setva Tri Pranita
18.12.0670

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGY AKARTA
YOGYAKARTA
2022



HALAMAN PERSETUJUAN

SKRIPSI

PENERAPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF: PENGENALAN NAMA HEWAN
ASIS ANDROID PADA

Ei



HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI

PENERAPAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN INTERAKTIF: PENGENALAN NAMA HEWAN
DALAM BAHASA INGGRIS B BASIS ANDROID PADA

DINI SEJENIS

untuk mempercleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 18 Juli 2022

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fa S.Kom. M. Kom
NIK. 190302096




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIFSI




MOTTO

“Maka sexungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesunggwlmya Borsama
kesulitan ada kemudahan. " (OS. Al-Insvirah 94: Avat 5-6;

“Dan jamgan kamu herputus asa dori ralmeat Alfah. &mnguhﬂﬂ&ﬂknddm
berputus asa dari rafvmat Allgh melainkan kom vang kafir.”
(5. Yiesuf 12; Ayai 87)




HALAMAN PERSEMBAHAN
Alhamdulillah segala puji bagi allah SWT yang telah melimpahkan rahmat
dan hidaysh-Nya serta membenkan kemudahan kepadas penulis  dalam
menyelesaikan skripsi ini yang berjudul “Penerapan Teknologi Augmented Reality
sebagai Media Pembelajaran Interaktif: Pengenalan Nama Hewan Dalam Bahasa
Inggris Berbasis Android pada satuan pesdidikan anak Usia Dini Sejenis (SPS)

T thlbntsn}m.HurqmFﬂry&hmd.TymhnWmdnmﬂhlhmz
Nughiya, Discord AMIKOM ONE. serta seluruh teman — teman penulis
yang senantiasa membantu dan memberikan dukungan kepada penulis.



KATA PENGANTAR

Puji syukur atas kehadirat Allah SWT atas curahan rahmat dan hidayah-Nya
sehingga penulis dopat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Penerapan
Teknologi Augmented Reality sebagai Media Pembelajaran Interaktif: Penpenalan
Nama Hewan Dalam Bahasa Inggris Berbasis Android pada satuan pendidikan
‘anak Usia Dini Sejenis’ {SPE} Ceria” dengan baik. Sholawat serta salam selalu

i hammad SAW beserta keluarga dan

7. Teman — teman kelas Sistem Informasi 02 angkotan 2018 Universites
Amikom Yogyakarta.

Dalam penvusunan skripsi ini penulis menvadari masih banyak kekurangan,
oleh karena penulis mengharapkan kntik dan saran dari pembaca untuk
menyempurnakan skripsi ini. Penulis berhurap semoga penilitian ini dapat
memberikan manfaat bagi seturuh pihak vang telah membacanya.

viil






DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL it
HALAMAN PERSETUJUAN i
HALAMAN PENGESAHAN . iv
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSL....o.connnninins SR ¥

1.6.1.2 Metode Wawa
1.6.13 Metode Studi Pustaka 4

162 Metode Analisis 5
163 Metode PEMmNCINGAN ...c....ooomviiiiiiiieimnisiensississiess o ssssssss s sssessones L5
1.64 Moetode Testing 5
i
7

1.7 Sistematika Penulisan
BARB Il LANDASAN TEORI




2.1 Tinjauan Pustaka 7
22  Konsep Dasar Augmented Reality (AR Q
221 Definisi dugmented Reality (AR} 9
23 Konsep Dasar Mulmedin. ..o T .1
231 Definisi Multimedia I
232 Jenis Multimedia 12
24 Konsep Dasar |
24.1 Definisi Media ri . 13
242 Jenis Medin PerbSlajamn. ..., ... . —— 14
243 Fungsi Media Pembelajaran..... .. T L T 14

Definisi Pendidikan Anak Usia Dini (PAUDY R
Fungsi Pendidikan Anak Usia Dini (PAUD)...

Pt PP Aty F Ty Yrmy F U0 Trets S LY

2914 Claxy Diagram
292 Definisi Flowchart 28
2821 Jenis — Jeris Flometimrt i i e e s e 28
2.10 Metode MDLC (Multimedia Development Life Cyele) .o, R L3
211 Penpuiian Blsek B Tt .0 L i B
2.12 Bahasa Pemrograman C# 13
2.13 Kuisioner. iy

E'l



2.14 Definisi Likert 34
2.14.1 Skala Secara Umum .34
2.14.2 Skala Likert 36

2.15 Pembelajaran Bahasa Inggris Pada Anak Usia Dini ..., .37

2.16 Penggunaan Gudger Untuk Anak Usia Dini .38

BAB I1l METODE PENELITIAN :

3.1 Profil Satuan Pendidikan Anak 1iéia Dini'Sejenis (SPS) Ceria......... ... 40
312 VisigMisi dan Tujuan (SPS) Ceria . _...... 40

32 Telnik G . N 41

35 DI TR IICE soecretescccnsic S ... .57
353 Pengumpulan Materi (Matérial Co
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAH
4.1  Implementasi
4.1.1  Pembuatan (Acsembiy].

A011 Tmplementasi DUabase ...........cooo.ecoosiosomsioomsssensessesen .

4.1.1.3 Pembuatan Objek 3D 71
4.1.14 Implementasi dugmented Reality 3

222282

il



4115 Tampilan Menu Utama 81

42  Pengujian (Testing) 87
421 Pengujian Black Box 87
422 Pengujian Beta 103

43  Pendistribusian (Distribution) ... ! ! ! ! ! ! Lt




DAFTAR TABEL
Tabel 2.1 Tinjouan Pustaka T
Tabel 2.4 Simbol LML 21
Tabel 2.5 Simbol Lise Case DEMEFEM ..o i sssssisss s 23
Tabel 2.6 Simbol Aorivine Digeram i i i e s ssinaimsioba 24
Tabel 2.7 Simbol Sguence Diggram ... Y L Ll 26
Tabel 2.8 Simbol Claxs Diagram. ... et NPRL i |

Tabel 4.9 Pengujian Fitur B oo 102
Tabel 4.10 Pengujian Kuisioner Pertanyaan Pertams 104
Tabel 4.11 Pengujian Kuisioner Pertanysan Kedua 104
Tabel 4.12 Pengujian Kulsioner Pertanyaan Ketiga 103
Tabel 4.13 Pengujian Kuisioner Pertanyaan Keempat..........cooiimnninen: 105
Tabel 4.14 Pengujian Kuisioner Pertanyaan Kelima
Tabel 4.15 Pengujian Kuisioner Pertanysan Keenam 107
Tabel 4.16 Pengujian Kuisioner Pertanyaan Ketujuh 107




Tabel 4.17 Pengujian Kuisioner Pertanyaan Kedelapan 108

Tabel 4.18 Pengujian Kuisioner Pertanyaan Kesembilan ... 108
Tabel 4.19 Pengujian Kuisioner Pertanyaan Kesepuluh 109
Tabel 4.20 Hasil Persentase Pengujian Beta 110

xw



DAFTAR GAMBAR

Gembar 2.1 Proses kerja Augmented Reality (AR) 10
Gambar 2.2 Elemen Multimedia.........commmm L
Garinbo' 2 Tooiper Amuleniel 0000 0 i i i L T
Gambar 2.4 Tabispan MDLC a1
Gambar 3.1 Flowchard Sistem ...
Gambar 3.2 Use Case flig ; SR
Gumbar 3.3 Seq S - 50

ar 303 Activity Diagram Undub Marker ......... s - ... 55
bar 3. 14 detiviey Diagram Kredit. o di

Gambar 3. IEDesmfmnﬁmemn LTlumn DY ... ..o vhomis i it 57
Gambar 3.19 Design fnterface Hal AR i

Gambar 3.20 Design fmedhr:z-l-[a]lmnpandum 58
Gombar 321 Design Interface Halaman Kredit 58
Gambar 3.22 Design Interface Halaman Pengaturan 50
Gambar 3.23 Design Interface Halaman Kuis .
Gambar 3.24 Design Interface Halaman Total Score
Gambar 4.1 Halaman Login Vuforia Developer
Gambar 4.2 Target Manager.

222y




Gambar 4.3 Create Database 69
Gambar 4.4 Add New Target .70
Gambar 4.5 Download Database 70
Gambar 4.6 Download Databse .......ceweeeeoossccemsseseesicomssei R LT
Cambar 4.7 Pembuatan Marker 71
Giambar 4.8 Implementissi OBIEK ... mmssssosisssssssssiissmissssmsiesssssion 72
Gambar 4.9 Pengeditan Objek ........ .72
Gambar 4.10 Expf Objek ...« . 7
Gambar 4.1} Halamn Awil URHY e . —— LT3
Gambgudili Wi . WS T3

15 mport fmage Tovget i oo T

e A b Target vceovssmsesissosn

oG Ok howan 3D .

miy 3 ' :' i mfmaﬁ“ ViR e S tirsss 10

¥ ‘: 4.1 huran AR L . i

i 0 Controller L O ... 17

Gmbar 321 Seript Audio Sources.. _
~| 7 AR, Misin i S Py

Gambar 4,26 Objek TidakTendebolon. 0ol 80
Gambar 4.27 Objek Terdeteks
Gambar 4.28 Bwvon Scan 4R |
Gombar 4.29 Bution Scan AR 82
Gambar 4.30 Seript Butron Sean AR ..o SRR . B2
Gambar 4.3 1 Serdpt Bitton KGis o i i i s B2
Gambar 4.32 Bution kuis. 83
Gambar 4.33 Tampilan Kuis 83




Gambar 4.34 Button unduh marker 83

Gambar 4.35 Sevipt Link URL 83
Gambar 4.36 Burton Panduan B4
Gambar 4.37 Tampilan Halaman Panduan 84
Gembar 438 Serisr Buneton Pancian st B4

Gambar 4.39 Buttan Kredit 83




DAFTAR LAMPIRAN
1. Lampiran Surat [zin Penelitian

2 Lampiran Sersh Terima Aplikasi

4 Lampiran Struktur Organisasi Sps Ceria

17
118

19
120



INTISARI
Bahasa Inggris merupakan bahasa Internasional vang digunakan sebagai
bahasa pengantar utama di seluruh dunia. salah satunya di Indonesia.
Pembelajaran Bahasa ingaris sudah banyak diterapkan dalam Pendidikan Anak
Usia Dini (PAUD) dengan bentuk yang paling sederhana seperti memperkenalkan
nams-nama hewan dalam bahasa Inggris Media pembelajaran interaktif berbasis
diterapin, sebagai media pembelajaran




ABSTRACT

English is an international language that wsed as the main language
throughout the world, one of them in Indonesic.  Learning English has been
widely applied in Early Childhood Education with the simplest form such os
intraducing the names of animals in English.  Augmented Reality technology-

ppticed ax a learning media for animal
gl already consixis of text and

hased interactive learning media can be

in the form of an
study wsing
mment Life Cuele
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