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INTISARI

Adapun yang melatar belakangi penulisan ini karena di Indonesia mempunyai
ikan lele yang merupakan salah satu ikan air tawar dengan komoditas tinggi yang
ekonomis. Kementerian Kelautan dan perikanan (KKP) menyatakan bahwa jumlah
produksi ikan lele hasil budidaya di Indonesia pada tahun 2020 sebesar 347.511
ton, sedangkan untuk capaian target konsumsi ikan tahun 2020 mencapai 56,39
kg/kapita/tahun, yang dapat menjadi prospek potensial untuk dikembangkan di
Indonesia.

Capaian produksi perikanan triwulan 11-2021 mengalami meningkatan sebesar
13,51 %. Nilai total produksi-perikanan pada triwulan 11-2021 mencapai Rp 95
triliun meningkat 24,06 % dibandingkan triwulan 11-2020 yaitu sebesar Rp 76
triliun. Sehingga, dalam hal ini budidaya ikan menjadi sebuah pekerjaan yang
prospeknya cukup menjanjikan jika diimbangi dengan memperhatikan
pengoptimalan dalam pengelolaan kolam budidaya. Fishe merupakan aplikasi yang
mampu mengontrol pengoptimalan kualitas media dan air berdasarkan temperature
ideal 25-30°C, prediksi cuaca, kadar pH ideal 6,5 - 8 (menurut SNI). Melalui
teknologi ini memudahkan pembudidaya dalam mengontrol kualitas media dan air
secara Intens tanpa harus terjaga semalaman.

Saat ini fitur aplikasi fishee telah berjalan dan telah diuji pada salah satu kolam
yang ada di kulon progo. Karena sejalan dengan poin 2 SDGs, Fishee siap
membantu Indonesia dalam menghasilkan bibit ikan lele yang berkualitas sehingga
akan menghasilkan bobot lele pembesaran yang berkualitas. Selain itu, melalui
Fishee kami juga membantu para petani kecil untuk meningkatkan produktivitas
dan pendapatan. Sebagai hasil dari berpartisipasi dalam TECHCOMFEST 2022,
Fishee berhasil mendapatkan Juara 3.

Kata kunci: Akuakultur, Lele, TECHCOMFEST 2022, Fishee, 10T
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Abstract

As For the background of this writing is because Indonesia has catfish which
is one of the freshwater fish with high economic commodities. The Ministry of
Maritime Affairs and Fisheries (KKP) stated that the total production of
aquaculture catfish in Indonesia in 2020 was 347,511 tons, while the achievement
of the fish consumption target in 2020 reached 56.39 kg/capita/year, which can be
a potential prospect for development in Indonesia.

The achievement of fishery production in the second quarter of 2021 has
increased by 13.51%. The total value of fishery production in the second quarter of
2021 reached IDR 95 trillion, an increase of 24.06% compared to the second
quarter of 2020, which was IDR 76 trillion. So, in this case, fish farming is a job
with promising prospects if it is balanced with optimization in the management of
aquaculture ponds. Fishee is an application that is able to control the optimization
of media and water quality based on an ideal temperature of 25-30'C, weather
predictions, and ideal pH levels of 6.5 - 8 (according to SNI). This technology
makes it easier for farmers to control the quality of the media and water intensely
without having to stay up all night.

Currently, the fishee application feature has been running and has been tested
in one of the pools in Kulon Progo. Because it is in line with point 2 of the SDGs,
Fishee is ready to help Indonesia in producing quality catfish seeds so that it will
produce quality enlargement of catfish. In addition, through Fishee we also help
small farmers to increase productivity and income. As a result of participating in
TECHCOMFEST 2022, Fishee managed to get 3rd Place.

Keyword: Aquaculture, Catfish, TECHCOMFEST 2022, Fishee, 10T



