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ABSTRAK 

Apollo 10 merupakan salah satu grup musik atau band musik beraliran ska tertua 
di Yogyakarta. Salah satu lagu Apollo 10 yang dirilis pada tahun 2018 adalah 
Satnite Attack. Dalam proses pembuatan video klip Satnite Attack ini penulis 
berperan sebagai produser dan sutradara yang bertanggung jawab pada tahap pra 
produksi, produksi hingga pasca produksi. Pembuatan video klip ini bertujuan 
untuk menyampaikan pesan dari lirik lagu melalui media visual dan promosi lagu 
Satnite Attack. Proses pembuatan video klip Satnite Attack karya Apollo 10 
dilakukan dengan teori POAC, yaitu Planning, Organizing, Actuating, Controlling. 
Planning, Organizing berisi proses produksi yang termasuk dalam tahap pra 
produksi. Actuating didalamnya merupakan tahap produksi (syuting). Controlling 
termasuk pengawasan dalam tahap pasca produksi. 

 

Kata kunci: Media Visual, Promosi, Produser, Sutradara, Satnite Attack, POAC 

 

 

ABSTRACT 

Apollo 10 is one of the oldest ska music groups or bands in Yogyakarta. One of the 
Apollo 10 songs released in 2018 was Satnite Attack. In the process of making this 
Satnite Attack video clip, the writer acts as a producer and director who is 
responsible for the pre-production, production and post-production stages. Making 
this video clip aims to convey the message of the song lyrics through visual media 
and promotion of the song Satnite Attack. The process of making the Satnite Attack 
video clip by Apollo 10 was carried out using the POAC theory, namely Planning, 
Organizing, Actuating, Controlling. Planning, Organizing contains the production 
process which is included in the pre-production stage. Actuating in it is the stage 
of production (filming). Controlling includes supervision in the post-production 
stage. 
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