BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Videografi adalah salah satu media yang merekam kejadian menjadi satu
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produknya kepada audiens melalui video tentang penggambaran singkat tentang
produk MOBILITE. Sasaran audiens yang ingin dicapai di sosial media adalah di
1G dan Linkedin
Perusahaan PT Global Data Inspirasi membutuhkan suatu video yang dimana
viden tersebut menggambarkan salah satu produk dan peruzahaan itu sendiri. Disini



perusahaan meminta untuk dibuatkan video produk untuk klien bisnis. Produk yvang
diangkat pada tema video ini adalah tentang Mobilite. Mobilite di dalamnya
beberapa yang dibahas seperti kota yang sering dikunjungi, profil demografi,
tempat wisata yang dikunjungi. menghitung rata-rata jumlah pengunjung di suatu
tempat dalam waktu yang berbeda-beda dan lain-lain
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5. Fungs: dari kemampuan Pengambilan 1ideo Live Shoor dan Voice Over?
1.3 Batasan Musalah

|. Hanya minjelaskan hal - hal vang berkenaan dengan Live shoor dan Poice

ver



2. Membahas tentang Live Shoot dan Foice Over untuk video produk PT
Global Data Inspirasi

1.4  Tuojuan Penelitian
|. Menjelaskan tata cara Live Shoot pada pembuatan Video Produk
2. Menjelaskan tata cara Foice Over pada pembuatan Video Produk
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