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INTISARI 
Membuat video produk melalui video live shoot dan voice over adalah salah 

satu solusi untuk membuat video produk yang dibuat agar bisa tersampaikan ke 

audiens.  Dalam hal ini membuat video produk yang dilengkapi live shoot dan voice 

over nantinya pesan yang akan lebih dimengerti oleh audiens. 

Dalam Perancangan Live Shoot untuk Video Produk ada beberapa fase 

kegiatan seperti membuat ide, meeting, set lokasi, persiapan peralatan, pengambilan 

gambar, masukan dan saran. Dalam Perancangan Voice Over untuk Video Produk 

juga ada beberapa fase kegiatan seperti diskusi ide, meeting, buat skrip, simulasi, 

persiapan peralatan, take suara, mengecek noise, volume, intonasi suara, 

membackup file lalu mengolahnya ke video produk. Dan dibuat menjadi video 

produk. Di dalam tulisan ini penulis akan menjabarkan dengan rinci berkenaan 

dengan judul yang telah penulis buat. 

Diharapkan mahasiswa mampu membuat video produk dengan teknik live 

shoot dan voice over, kebutuhan - kebutuhan lainnya dalam pembuatannya dan juga 

mengatasi kendala yang akan dialami dalam pengerjaan proyek video produk 
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ABSTRACT 
Making product videos through live shoot videos and voice over is one 

solution for making product videos that are made so that they can be conveyed to 

the audience. In this case, making product videos that are equipped with live shoots 

and voice over later messages that will be better understood by the audience. 

In Designing Live Shoots for Product Videos, there are several phases of 

activities such as creating ideas, meeting, setting locations, preparing equipment, 

taking pictures, input and suggestions. In the Design of Voice Over for Product 

Videos, there are also several activity phases such as discussion of ideas, meetings, 

making scripts, simulations, equipment preparation, voice taking, checking noise, 

volume, voice intonation, backing up files and then processing them into product 

videos. And made into a product video. In this paper, the author will describe in 

detail the title that the author has made. 

It is expected that students will be able to make product videos with live shoot 

and voice over techniques, other needs in their manufacture and also overcome 

obstacles that will be experienced in working on product video projects. 
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