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INTISARI 

 

Dewasa ini penggunaan REST-API sangat sering digunakan ketika 

melakukan pengembangan aplikasi.Application Programming Interface  adalah 

salah satu cara untuk berkomunikasi antara client-server yang paling banyak 

digunakan saat ini baik pada aplikasi web, mobile, ataupun juga desktop , 

sedangkan REST (Representational State Transfer ) merupakan salah satu style dari 

pengembangan API yang diakses menggunakan salah satu protocol TCP/IP yaitu 

HTTP/HTTPS untuk berkomunikasi dengan bentuk format data berupa JSON ( 

Javascript Object Notation), JSON adalah suatu format ringkas dalam melalukan 

pertukaran data berbasis text yang dapat dimengerti dan dibaca manusia serta 

digunakan dalam mempresentasikan struktur data yang disebut object. 

Penelitian ini menggunakan Algoritma Rijndael untuk menjaga keamanan 

saat pemanggilan API yaitu pada saat request data hanya diperbolehkan dilakukan 

oleh pengguna yang sah dan juga mengamankan response data agar tidak terjadinya 

perubahan. 

Penggunaan algoritma kriptografi pada penelitian ini dimaksudkan agar 

komunikasi data tidak dapat disadap oleh pihak yang tidak sah. Hasil dari penilitian 

ini aplikasi REST-API tidak dapat disadap dan berhasil menghindari serangan  tidak 

dapat disadap dan berhasil menghindari serangan cryptanalysis. 
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ABSTRACT 

 

Nowadays, the use of REST-API is very often used when developing 

applications. Application Programming Interface is one of the most widely used 

ways to communicate between client-servers in web, mobile or desktop 

applications, while REST (Representational State Transfer) ) is one of the styles of 

API development that is accessed using one of the TCP / IP protocols, namely HTTP 

/ HTTPS to communicate in the form of a data format in the form of JSON 

(Javascript Object Notation), JSON is a short format for exchanging text-based 

data that is understandable and human read and used in presenting data structures 

called objects. 

This study uses the Rijndael Algorithm to maintain security when calling the 

API, namely when data requests are only allowed to be made by authorized users 

and also secure the data response so that changes do not occur. 

The use of cryptographic algorithms in this study is intended so that 

unauthorized parties cannot intercept data communications. The results of this 

study that the REST-API application cannot be intercepted and managed to avoid 

attacks cannot be tapped and managed to avoid cryptanalysis attacks. 

Keyword : REST-API, JSON , AES , RIJNDAEL 
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