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INTISARI 

Pendidikan merupakan salah satu aspek penting dalam kehidupan sehari-
hari, dengan pendidikan manusia mendapatkan ilmu untuk bertahan hidup. Salah 
satu instansi yang menyediakan Pendidikan tersebut adalah SMP Muhammadiyah 
8 Wedi. Dalam melaksanakan proses belajar mengajarnya guru dan murid masih 
menggunkan metode manual yaitu dengan menulis dipapan tulis lalu menyalinnya 
dikertas. Disisi lain terkadang guru kesusahan dalam mengelola data nilai dari 
siswa, maka dari itu peneliti membuat sistem informasi pembelajaran berbasis LMS 
yang dimana manfaatnya dapat terasa antara lain: sarana pembelarajan yang efektif 
dan efisien, mempermudah proses belajar mengajar antara murid dan gurunya, 
metode pembelajaran yang tidak membutuhkan tempat dan mengurangi biaya 
produksi kertas untuk bahan ajar. 

Dalam perancangan sistem ini menggunakan metode SDLC mode waterfall 
yang dimana memudahkan dalam perancangan sistem tersebut dan juga 
menggunakan bahasa pemrogaman PHP framework CodeIgniter 3 dan juga 
menggunakan basisdatanya MySQL. Dalam pengujian sistem menggunakan 
metode blackbox dengan menunjukan hasil dari fungsionalitas yang diujikan 
berjalan dengan semestinya.  

Diharapkan dengan adanya sistem informasi pembelajaran berbasis LMS 
yang berada di SMP Muhammadiyah 8 Wedi, dapat bertahan dan juga ada 
pengembangan lebih lanjut untuk kualitas yang lebih baik. 
 

Kata Kunci:   Mangelola, E-Learning, Codeigniter, MySQL, Blackbox 
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ABSTRACT 

Education is one of the important aspects in everyday life, with human 
education gaining knowledge to survive. One of the institutions that provide 
education is SMP Muhammadiyah 8 Wedi. In carrying out the teaching and 
learning process, teachers and students still use the manual method, namely by 
writing on the blackboard and then copying it on paper. On the other hand, 
sometimes teachers have difficulty in managing value data from students, therefore 
the authors create an LMS-based learning information system where the benefits 
can be felt, among others: effective and efficient learning facilities, facilitating the 
teaching and learning process between students and teachers, learning methods 
that do not takes up space and reduces paper production costs for teaching 
materials. 

In designing this system using the waterfall mode SDLC method which 
makes it easy to design the system and also uses the PHP framework CodeIgniter 
3 programming language and also uses the MySQL database. In testing the system 
using the blackbox method by showing the results of the tested functionality running 
properly. 

It is hoped that with the LMS-based learning information system located at 
SMP Muhammadiyah 8 Wedi, it can survive and there will also be further 
development for better quality. 
 

Keyword: Manage, E-Learning, Codeigniter, MySQL, Blackbox 

 

 

 

 

 

 

 


