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INTISARI 

Pemasaran yang baik dan berionvasi akan mempengaruhi persaingan bisnis. 

Kegiatan pemasaran merupakan salah satu faktor penting untuk meningkatkan 

penjualan produk. Kegiatan pemasaran untuk meningkatkan penjualan produk di 

era modern saat ini sangat penting untuk dilakukan. Seiring berkembangnya 

teknologi pengimplementasian teknologi informasi terutama dengan Website 

merupakan pilihan utama untuk meningkatkan penjualan produk. 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun dan merancang sistem informasi 

penjualan kaos polos dan manajemen barang serta mengelola laporan pengeluaran 

dan pemasukan bulanan perusahaan.  Perancangan sistem informasi tersebut dibuat 

dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP. Untuk pengumpulan data 

dilakukan dengan observasi dan wawancara, Pada tahap perencanaan 

pengembangan sistem menggunakan DFD untuk menggambarakan alur data secara 

lebih mudah. dan pada tahan analisis menggunkan metode PIECES untuk 

mengetahui kinerja, informasi, ekonomi, pengendalian, efisiensi dan pelayanan. 

Perancangan sistem informasi berbasis Website ini diharapkan akan 

mempermudah perusahaan untuk melakukan meningkatkan penjualan barang dan  

pengelolaan data dapat diketahui dengan mudah dan akurat. 

Kata Kunci: Sistem infomasi, penjualan, Website 
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ABSTRACT 

Good and innovative marketing will affect business competition. Marketing 

activities are one of the important factors to increase product sales. Marketing 

activities to increase product sales in today's modern era are very important to do. 

Along with the development of technology, the implementation of information 

technology, especially with the Website, is the main choice to increase product 

sales. 

This study aims to build and design an information system for selling plain 

t-shirts and goods management as well as managing the company's monthly income 

and expense reports. The design of the information system is made using the PHP 

programming language. For data collection is done by observation and interviews, 

At the planning stage of system development using DFD to describe the flow of data 

more easily. and on hold analysis using the PIECES method to determine 

performance, information, economy, control, efficiency and service. 

The design of this website-based information system is expected to make it 

easier for companies to increase sales of goods and data management can be known 

easily and accurately. 

Keyword: System Information, sales, website


