BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

SMK Negeri | Wanareja adalah sebuah lembaga pendidikan yang didirikan pada
tanggal 17 November 2000 dengan SK Mendiknas nomor 217/0/2000. SMK Negeri |
‘Wanareja beralamat di jalan Srikaya Wanareja Timur, Kabupaten Cilacap Jawa Tengah.
Awal didirikannya sekolah ini Emn]rn uruan yaitu: Teknik Konstruksi dan
Bangunan, Teknik Pertanian n seiring berkebangnya waktu
' memiliki 50 angkatan

perti akses web e-Learming,

Tampilan utama pada sebuah produk sangat penting yang mana menyajikan sebuah
elemen dalam desain meliputi: titik {poiny), ganis fline, bidang (ficld), ruang (spacel,
ukuran (sizet, huruf (npography), bentuk, teks, warna, dan gambar yang di desain
menjadi suatu tampilan sistem vang bertujuan untuk menghubungkan sebuah perangkat
dengan pengguna disebut juga dengan wser fmterface. Pada website SMK Negeri |
‘Wanareja saat ini masih menggunakan design template Wordpress free, dengan tampilan
terlihat sederhana dengan penambahan fitur dan funpgsional konten yang tlerbatas.
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Kekurangan pada interface website inl vakni terlihat sederhana dengan perpaduan wama
vg kurang menarik dan kurang modemn vang menyebabkan banyak siswa/siswi vg
menginginkan untuk lebith ditingkatkan lIngi pada Ul website. Penempatan fayout,
penggunaan warna, data tabel para guru dan siswa/siswi, pengaturan teks, imoge, icon,
buattan yang perlu diperbaiki agar lebih kreatif. menarik dan mudah digunakan oleh
pengguma. Selain itu di dalam menu website juga masih banyak informasi terkini kegiatan
sekolah yang masih belum terpanti isi dari susunan informasi- informasi IEt‘bﬂ]'ll di

kurang maksimal da meny: gan adanya website ini di
[ dan praktis dalam
kegiatan di SMK

5 slovin yang kemudian
terpilih mm_]ndl respundeu i dari tahap awal hingga di
tahap akhir untuk mengetahui e terkini dan sudah dilakukan
perbaikan. Adapun tahapan proses perancangan ulang website SMK N | Wanareja yaitu
menggunakan metode Lean U4 memiliki 4 tahapan [2] vaitu (declare assumprions, create
an MVP, run an experiment, dan feedback and research). Lean UX merupakan sebuah
teknik menyelesaikan sebush produk menjadi lebih cepat dan efektif dengan
menggabungkan fungs: yang nantinya skan mengurang beberapa dokumentasi namun
berpusat pada pembangunan dan mengembangkan secara bersama mengenai pengalaman
produk yang sedang direncanakan [2]. Penelitian ini menggunakon tahapan yang berfokus




pada tahap awal. tahap perancangan dan tshap akhir. dengan menghasilkan sebuah desain
interactive prafonpe dan implementasi web front end Ul website yang diharapkan proses
redesign dapat meningkatkan nilai wsabilite dengan menghasilkan sebush produk desain
yang sesuai dengan keinginan para pengguna dari hasil permasalahan yang ada.

Pada penelitian ini menggunakan metode lean UV vang diharapkan dapat
memberikan keuntungan pada "UX. eksplorasi. dan pembelajaran vang lebih cepat, lebih
cemerlang” selain itu dapat menyetujui berbagai spekulasi sesuai keinginan pengguna [3],
Guarrett mengatakan bahwa pemnglmmn sgh hsite, tentn saja, tidak hanyva terbatas

1 modern dan lebih menark.

Berdasarkan permasalahan di atas. dapat disimpulkan bahwa penelitian ini berfokus
pada perbaikan desain UL/ UX pada website SMK Negeri | Wanareja dengan menerapkan
metode Lean UX, kemudian dilakukan analisis UL'UX terhadap objek langsung yaitu
website SMK Negeri | Wanareja dengan melakukan evaluasi untuk proses redesign
tampilan inferface website yang dibarapkan dapat meningkatkan nilai nsabilin pengguna
wehsite SMK Negeri | Wonareja dengan pengujian mengpunakan metode SUS cara
memperbaiki twmpilan imerface dan menombahkan beberapa konten menu, schingga
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menummbah nilai wsahilin: pengguna website SMK Negeri | Wanareja,




1.2 Perumusan masalah

Berdasarkan latar belakang vang telah disampaikan, maka perlu dirumuskan suatu
masalash yang akan diselesaikan pada penelition ini vaitn bagaimuna mengevaluasi don
melakukan redeswin tampilan User fnterface (L) dan User Evperience (LX) pada
‘wehsite SME Negeri | Wanareja dengan menggunakan metode Lean LIY?

1.3 Tujuan Penelitian

kit di dapathan hasil tujuan dari penelitian

4. Penelitian ini berfokus pada pmhmiun desain User Interface (U7 dan User
Experdence (U} menggunakan metode Lean LY

5. Penelition imi hanva menghasilkan Prosetype menggunakan Figma dan Fronend
web yang bisa di akses di browser.

6. Peningkatan nilai wsabifitv pada website SMK Negeri | Wanareja hanya
mencakup pada desain tampilan web desktop.



7. Ruang lingkup yang dirancang pada penelitian ini hanya meliputi desain User
Interface (U} dan User Experience (LX) dengan menggunakan feols Figma, dan
hootstrap.

1.5 Manfaat Fenelitian

je.dan membaniu perbaikan desain UIUX

igumakan ! ai endasi perbaika ntuk website SMKNBEHi |

BAB II TINJAUAN P

Bab ini menjelaskan st dari at literatur review sebagai
perbandingan hasil penelition terdabuly yang berkaitan dengan penelitian yang
sedang berlangsung. berisi kumpulan penjelasan dari landasan teori yang digunakan



BAB Il METODE PENELITIAN
Bab ini di dalamnya terdapat objek penelitian, lokasi penelitian, kerangka alur
sesual dengan metode yang dilakukan.
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