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INTISARI 
 

Website SMK Negeri 1 Wanareja merupakan media informasi yang dikelola oleh 

pihak sekolah dalam bentuk digital. Website SMK Negeri 1 Wanareja menyediakan 

berbagai pelayanan dan informasi yang dibutuhkan oleh guru, siswa/siswi dan 

masyarakat terkait dengan kegiatan di sekolah. Dengan adanya website sekolah ini 

memberikan kemudahan kepada para guru, siswa/siswi dan masyarakat dalam 

mendapatkan informasi di sekolah. Dalam website pada umumnya terdapat tampilan 

antar muka yang efisien dan dapat memudahkan akses pengguna sesuai dengan 

kebutuhan. Pada website SMK Negeri 1 Wanareja saat ini masih menggunakan design 

template Wordpress dengan tampilan terlihat sederhana dengan penambahan fitur dan 

fungsional konten yang terbatas. Kekurangan pada interface website ini yakni terlihat 

sederhana dengan perpaduan warna yg kurang menarik dan kurang modern yang 

menyebabkan banyak siswa/siswi yg menginginkan untuk lebih ditingkatkan lagi pada 

UI website. Penempatan layout, penggunaan warna, data tabel para guru dan siswa/siswi, 

pengaturan teks, image, icon, button yang perlu diperbaiki agar lebih kreatif, menarik dan 

mudah digunakan oleh pengguna. Selain itu di dalam menu website juga masih banyak 

informasi terkini kegiatan sekolah yang masih belum terganti isi dari susunan informasi- 

informasi terbaru di sekolah, yang mana menyebabkan pengoprasian dan pemanfaatan 

website menjadi kurang maksimal dalam menyampaikan informasi. 

Agar sistem informasi yang ada pada website mudah tersampaikan makan perlu 

meningkatkan aspek usability bagi penggunanya. Berdasarkan masalah di atas maka pada 

penelitian ini bertujuan untuk melakukan perancangan ulang UI/UX pada website SMK 

Negeri 1 Wanareja dengan metode Lean UX, metode ini dirancang sangat sesuai dengan 

kebutuhan pengguna, dengan cara tercepat membuat sebuah proses perancangan akan 

berjalan efektif dan efisien dengan tingkat keberhasilan yg intensif. 

Kata kunci: Lean UX, User Interface, User Experience. 
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ABSTRACT 
 

The website of SMK Negeri 1 Wanareja is an information media managed by the 

school in digital form. The website of SMK Negeri 1 Wanareja provides various services 

and information needed by teachers, students and the community related to activities at 

school. With this school website, it makes it easy for teachers, students and the public to 

School. On the website, in general, there is an efficient interface that can facilitate user 

access according to their needs. On the website of SMK Negeri 1 Wanareja currently still 

using WordPress design templates, with a simple look with the addition of features and 

limited functional content. The weakness of this website interface is that it looks simple 

with a color combination that is less attractive and less modern, which causes many 

students who want to improve the UI of the website. Placement of layout, use of colors, 

table data for teachers and students, settings for text, images, icons, buttons that need to 

be improved to make them more creative, attractive and easy to use by users. In addition, 

in the website menu, there is also a lot of up-to-date information on school activities that 

has not been replaced by the content of the latest information in schools, which causes 

the operation and use of the website to be less than optimal in conveying information. 

In order for the information system on the website to be easily conveyed, it is 

necessary to improve the usability aspect for its users. Based on the problems above, this 

study aims to redesign the UI/UX on the website of SMK Negeri 1 Wanareja with the Lean 

UX method, this method is designed according to user needs, the fastest way is to make a 

design process run effectively and efficiently with a high level of efficiency. intensive 

success. 

Keywords: Lean UX, User Interface, User Experience. 

 


