BABYV
PENUTUP

| Keslmpulan

Dalam pembuatan 3D animasi ada beberapa teknik yang dapat digunakan,
dalam hal ini salah satu dari teknik tersebut adalah peuggunaan teknik polygonal
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terutama pada detail dan perperakan agar dapat terlihat lebih natural dan realistis.

Sehingga penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penggunaan teknik
polygonal modeling selain dapat memberikan ruang untuk creator membuat hasil
yang optimal dengan adanya teknik polygonal. Namun dilain sisi, penggunaan
banyaknya polyzon dalam objek 30 membutuhkan ketilitian dan konsumsi wakiu
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yang panjang untuk menciptakan detail yang memiliki visual yang mendetil dan
natural.

A2 Saran

Saran untuk model 3D T-Rex apabila ingin mengembangkan model
diatas, antara lain :

I. Dikarenakan teknik polygonal modeling terdivi dar banyakmya
polygon untuk menyusun sty objek. 3D maka dibutuhkan ketelitian
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