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1.1 Latar Belakang Masalah

Dewasa ini, informasi vang kita lihat di internet khususnya artikel ilmish sering
kali mempunyai struktur kata atau penulisan yang mirip dengan artikel ilmiah yang lain,
Sebagai contoh adalah artikel-artikel ilmiah ymg sering kita jumpai di internet. Hal ini
menyebabkan mm:un}m sumber informasi: seha pembaca bingung akan sumber
informasi asal, begitupurs iah yang menginginkan karya
i i artikel ilmiah tidak

Pada sebuah penehtlm yang ms na tersebut [1] disebutkan
bahwa dari total 2.132 kata® o stemmer Mazief dan Adrani
hanya 5%, sangat jauh jika dlh&ndmgkan dengan Porter yaitu 25%. Akan tetapi stemmer
Nazief dan Adriani membutuhkan waktu proses hampir dua kali lipat dibandingkan
dengan Porter. Dari 2.132 kata yang di srem menggunakan algoritma Nazet dan Adriani
menghasilkan 2.031 kata dasar yang benar dan 101 kata (5%) yang mengalami kesalahan
stemming, terdiri dan 23 understemming, 27 overstemming dan 51 unchange. Sedangkan
algoritma Porter menghasilkan kata dasar yang benar sebanyak 1.168 kata dan kesalahan
stemming sebanyak 445 kata (21%), terdiri dari 67 understemming, 378 overstemming



dan 4 umchange. Berdasarkan hasil vang didapat pada kedua stemmier vang diujikan, dapat
dihitung tingkat akurasi dari kedua stemmer seperti ditunjukkan pada tabel 1.1.

Tabel 1.1 Perbandingan Hasll Stemming Porter dan Nazief & Adriani

Algoritma Akurasl Waktu Proses
Porter 79,13% 12.3822753429
Mazief dan Adriani 95.26% 22.1668348312

bahwa algoritma Nazief

wn dalam perhitungan

kemiripan yang berbeda. Jika milai
bobot yang dihasilkan berni ingkan tidak memiliki
kemiripan sama sekali, dan jiki mendekati | maka kedua teks

yang dibandingkan semakin mirip.

Berdasarkan pemaparan dan tingkal akurasi stemming algoritma Mazief dan
Adriani pada tabel 1.1 di atas, maka penulis mengusulkan judul “Penerapan Metode Dice
Similarity Coefficien: Untuk Mendeteksi Kemiripan Artikel Berbasis Desktop™.

1.2 Rumusan Masalah

Perumusan masalah berdasarkan latar belakang di atas adalah sebaga berikut:



I. Bagaimana menerapkan metode Dice Simifarity Coefficient pada aplikasi
berbasis desktop untuk mengetahui persentase tingkat kemiripan artikel
ilminh sehingga dapat digunakan oleh penolis artikel dalom membantu
menjauhkan penulis artikel dari tindskan plagiarisme.

2. Apakah metode filtering stopnivond dapat mempengaruhi bobot kemiripan
yang dihasilkan perhitungan metode Dice Similarity Coefficient?

13 Batasan Masalah
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plagisrisme,
2. Mengetahui pengaruh metode filtering stopword terhadap bobot kemiripan
yang dihasilkan perhitungan metode Dice Similarity Coefficient.
1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian vang dilakukan adalah sebagai berikut:



1. Membantu penulis artikel ilmiah dalam mendeteksi kemiripan isi teks pada
artikel yang ditulis dengan artikel serupa.

2. Sebagai dasar penelitian lain yang menggunakan metode stemming khususnya
metode Nazief dan Adnani.

3. Hasil penelitian diharapkan dapat digunakan sebagai stimulus bagi peneliti
vang tertarik dalam bidang information retrieval.

Lo Metode Penclitian

-sistem vang meliputi kebutuhan fungsional dan non-fungsional dan ma.llms kehyni:an
sistem yang meliputi kelayakan telmnlngL operasional dan hukum.

163 Metode Perancangan

Metode perancangan yang dilakukan yaitu membuat prototype terlebih dahulu
dengan melakukan simulasi desain kebutuhan sistem seperti interface dan flowchart.
1.6.4 Metode Pengembangan

Pada tahap metode pengembangan akan mulsi membual kode program
berdasarkan desain yang telah dibuat sebelumnya.



L.o.5  Metode Testing

Pengujian yang dilakukan pada aplikasi ini yaitu pengujian akurasi sistem
menggunakan melode black hox dan white-box untuk mengefahui berupa banyak data
yang sesuai antara hasil berdasarkan perhitungan manual dengan hasil perhitungan oleh
sistem,

1.7 Sistematika Penulisan

Fﬁnul.uﬂnsh'lpslmldlrulmmm _____ ematis yang terdiri dari beberapa sub bab,
Eﬂ'&lﬂm s1stem it

1.7.1 BABI: Fen

Bahn

ni dijelaskan tentang teori, defi
nasalah yang sedang diteliti
mmwdﬁm atan aplikasi
R F'ﬂﬁﬁmm ‘program serla merancan
dari perangke ]m:kymgntmdﬂrm
w:mmmmrmm-m
ab ini menjelaskan tentang pengimplementasian algoitma Nazief dan Adriani
pada aplikasi berbasis deskiop serta pengujian aplikesi menggunakan metode whire-hox
dan black: _ '

1L.7.5 BABV: Pltll]tlp
pﬂmmmuhhyaugtehhmmmmymgmbmmmm
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