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INTISARI 

Dewasa ini, informasi yang kita lihat di internet khususnya artikel ilmiah sering 

kali mempunyai struktur kata atau penulisan yang mirip dengan artikel ilmiah yang lain. 

Sebagai contoh adalah artikel-artikel ilmiah yang sering kita jumpai di internet. Hal ini 

menyebabkan rancunya sumber informasi sehingga pembaca bingung akan sumber 

informasi asal. Begitupun dengan para penulis artikel ilmiah yang tidak ingin karya 

tulisnya mirip dengan artikel ilmiah yang lain sehingga penulis artikel ilmiah tidak 

melakukan tindakan plagiarisme dengan tidak disengaja. 

Berdasarkan permasalahan di atas peneliti ingin membuat aplikasi untuk 

menguji kemiripan artikel, maka dibutuhkan algoritma pemroses kata seperti Alogritma 

Nazief & Adriani. Dalam Algoritma Nazief & Adriani terdapat sebuah proses stemming 

yaitu proses mengubah kata-kata di dalam sebuah dokumen teks ke bentuk kata dasarnya. 

Stemming Algoritma Nazief & Adriani dapat menambah keakuratan pencocokan kata, 

dalam prosesnya terdapat proses filtering yang khusus digunakan untuk mengurangi kata-

kata tidak penting yang akan di-stemming. 

Aplikasi yang dihasilkan berupa file desktop ".exe" yang ditunjukkan untuk 

memberikan gambaran atau hasil penelitian penerapan proses stemming Algoritma 

Nazief & Adriani. 

 

Kata Kunci: Algoritma, Nazief & Adriani, Stemming, Filtering, Artikel Ilmiah. 
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ABSTRACT 

Today, the information we see on the internet, especially scientific articles, often 

has a word structure or writing that is similar to other scientific articles. An example is 

the scientific articles that we often encounter on the internet. This causes confusion in the 

source of information so that readers are confused about the source of the original 

information. Likewise with the writers of scientific articles who do not want their writings 

to be similar to other scientific articles so that the authors of scientific articles do not 

commit acts of plagiarism unintentionally. 

Based on the problems above, the researcher wants to make an application to test 

the similarity of articles, so a word processing algorithm is needed such as the Nazief & 

Adriani Alogritma. In the Nazief & Adriani Algorithm there is a stemming process, 

namely the process of changing the words in a text document to their basic word form. 

Stemming The Nazief & Adriani algorithm can increase the accuracy of word matching, 

in the process there is a special filtering process used to reduce unimportant words that 

will be stemmed. 

The resulting application is a desktop file ".exe" which is shown to provide an 

overview or research results on the application of the Nazief & Adriani Algorithm 

stemming process. 

 

Keywords: Algorithm, Nazief & Adriani, Stemming, Filtering, Scientific Articles. 


