BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dari sekian banyaknya model bisnis internet marketing pada saat ini. yvang
paling menarik perhatian banyak orang adalah affiliate marketing. Contoh

Orang merchant atag

Kartunikah adalah undangan digital vang dibangun oleh perusshaan
Sevenpion yung bertujuan untuk memberikan layanan berupa pembuatan
undangan digital yang akan membantu para pengantin dalam menyebarkan
undangan pernikahan mereka. Sevenpion juga membuka peluang usaha untuk
marketer bergabung sebagai affiliare Kartunikah,



Saat ini Kartunikah ingin mengembangkan fitur baru yaitu Affitiare
Marketing. Fitur ini nantinya akan digunaksn untuk mempermudah orang-
orang untuk mendaftar sebagai affiliote Kartunikak., Fitur inl diharapkan
nantinya dapat membantu Kartumikah untuk mengembangkan bisnisnya.

Website sebaiknya memiliki struktur antarmuka dan user experience yang

Batasan masalah dalam perancangan fitur Affilicre Marketing di website.
Kartunikah adalah sebagai berikut:
I.  Perancangan prototipe ini berfokus pada fitur Affiliare Marketing
2. Perancangan desain prototipe berbasis website menggunakan Figma.
3. Pembangunan prototipe di desain menggunakan metode Five Plames



4. Untuk hasil akhir penelitian ini berupa desain prototipe fitur Affitiate
Muarketing website Karturikah
5. Pengujion usability menggunakan metode Cognitive Walkthrough.
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pernudahikan pembaca dalam mengikuti apa yang dipa

1.6.2 BAB Il LANDASAN TEORI

Pada Bab ini diuraikan mengenai teori - teori digunakan dalam
penulisan skripsi ini, seperti tinjauan pustaka beberapa tema vang pernah
diteliti sebelumnya. uraian teori yang mendasari penelitian serta yang
berhubungan dengan objek penelitian.



1.6.3 BAB Il METODOLOGI PENELITIAN
Dalam bab ini akan diuraikan mengenai hasil analisa dan
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