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Kesimpulan yang bisa diambil dari hasil analisis dan perancangan ulang
antarmuka pengguna Aplikasi Korean first menggunakan metode Lean Ux yang
mienghasilkan schuzh prototype sebagai berikut:
1. Perancangan uleng desain wireframe dﬁnpmt-nl)rpn aplikas: Korean first telah

terhadap pihak Korean fir

2. Mengelompokkan hasil pengujion dn saser aplilasi Korean first. dengan
membedakan hasil dan konsumen dan penjual.

3. Menggunakan metode lain untuk menguji hasil proftype seperts Usability
testing, eve frecking dan lain sebagainya.

4. Peneliti selanjutnya diharapkan melakukan riset atau analisis hasil protofype
Korean first terhadap sistem aplikas ini.




