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INTISARI 

 

Polusi udara merupakan zat pencemar udara berbentuk gas dan partikel kecil/aerosol 

yang memiliki jumlah tertentu dalam jangka waktu lama yang menyebabkan terganggunya 

ekosistem baik itu hewan, tumbuhan, bahkan manusia. Pada era modernisasi ini yang 

semakin cepat menyebabkan banyaknya kendaraan maupun pabrik industri yang 

menyumbang polusi udara bertambah. Dengan adanya sumbangan polusi udara yang semakin 

meningkat memberikan dampak negatif kepada sekitar seperti rusaknya benda-benda 

(material), berpengaruh pada kualitas air hujan (hujan asam), dan berpengaruh pula dengan 

kesehatan manusia seperti terganggunya saluran pernafasan, iritasi mata, alergi kulit hingga 

tumbuh kanker pada paru-paru.  

Film animasi yang berjudul “Perancangan Film Animasi 2 Dimensi kepada 

Masyarakat tentang Polusi Udara” animasi yang menceritakan dampak polusi udara dan cara 

penanggulangannya. Oleh sebab itu dibutuhkan teknik untuk membantu menginformasikan 

hal yang akan disampaikan dan penulis memilih teknik motion graphic pada film animasi ini 

agar dapat menghasilkan gerakan sederhana yang dapat dimaksimalkan. 

Kesimpulan yang dapat dipetik dari penelitian yang berjudul “Perancangan Film 

Animasi 2 Dimensi kepada Masyarakat tentang Polusi Udara”, diharapkan dengan 

menggunakan teknik motion graphic pada film dapat menyampaikan pesan bahwa polusi 

udara berbahaya dan dapat dicegah sehingga film dapat disampaikan dan dimengerti dengan 

baik. 

 

Kata kunci: Animasi 2D, polusi udara, 2D 
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ABSTRACT 

 

Air pollution is a gas-shaped air pollutant and small particles/aerosols that have a 

certain amount of long term that causes the disruption of the ecosystem whether it is animal, 

plant, and even human. In this era of modernization that rapidly caused a lot of vehicles and 

industrial plants that contributed to increased air pollution. With the increasing contribution 

of air pollution has a negative impact to the surrounding such as the damage of objects 

(material), affects the quality of rainwater (acid rain), and also affects human health such as 

Disruption of the respiratory tract, eye irritation, skin allergies to the growth of cancer in the 

lungs. 

An animated film entitled "Designing a 2-Dimensional Animation Film to the Public 

about Air Pollution" is an animation that tells the impact of air pollution and how to 

overcome it. Therefore, techniques are needed to help inform what will be conveyed and the 

author chose the motion graphic technique in this animated film in order to produce simple 

movements that can be maximized. 

Conclusions that can be drawn from the research entitled "Designing a 2-

Dimensional Animated Film to the Public about Air Pollution", it is hoped that using motion 

graphic techniques on the film can convey the message that air pollution is dangerous and 

preventable so that the film can be conveyed and understood properly. 

 

Keyword: 2D animation, air pollution, 2D


