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PERNYATAAN 
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MOTTO 

 

وُسْعَهَاا اِّلَا نَفْسًا اٰللُّا يكَُل ِّفاُ لَا  

”Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan 

kesanggupannya.” 

(QS. Al-Baqarah : 286) 

 

نوُْا وَلَا نِّيْناَ كُنْتمُاْ اِّناْ الْعَْلوَْناَ وَانَْتمُاُ تحَْزَنوُْا وَلَا تهَِّ ؤْمِّ مُّ  

“Dan janganlah kamu (merasa) lemah dan jangan (pula) bersedih hati, sebab 

kamu paling tinggi (derajatnya), jika kamu orang beriman” 

(QS. Al-Imron : 139) 
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INTISARI 
 

 Kupu-kupu merupakan keanekaragaman hayati yang memberikan keuntungan pada 

kehidupan manusia. Menggunakan animasi untuk pengenalan metamorfosis diharapkan lebih 

menarik dan lebih mudah mendapatkan informasi daripada hanya menggunakan gambar.  

 Metode pembuatan animasi metamorfosis kupu-kupu yang digunakan adalah 2 dimensi 

dengan teknik frame by frame. hasil akhir dengan dibuatnya animasi ini adalah untuk media 

pembelajaran metamorfosis kupu-kupu lebih menarik. 

 Animasi 2D adalah gambar yang satukan menjadi satu sehingga gambar tersebut 

terlihat bergerak. Animasi biasanya dibuat secara manual maupun digital. 

 

 

Kata Kunci : animasi 2D, Metamorfosis, Frame by Frame 
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ABSTRACT 
 

 Butterflies are biodiversity that provides benefits to human life. Using animation for 

metamorphosis introduction is expected to be more interesting and easier to get information 

than just using pictures.  

 The butterfly metamorphosis animation method used is 2-dimensional with the frame 

by frame technique. the final result by making this animation is to make the butterfly 

metamorphosis learning media more interesting. 

 2D animation is an image that is put together so that the image looks moving. 

Animations are usually created manually or digitally. 

 

 

Keyword : 2D Animation, Metamorphosis, Frame by frame 

 

  


