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INTISARI 
 

Restoran Djoyo Kitchen memiliki masalah dalam melakukan pendataan stok barang 

secara manual. Banyaknya kesalahan dalam menulis jenis dan jumlah stok barang 

maupun menghitung total barang yang diperlukan, serta terkadang ada data stok barang 

yang terlewat atau hilang sehingga menyulitkan pemilik dalam merekap laporan stok 

barang tersebut. Dari hal tersebut peneliti membuat sistem informasi pendataan stok 

barang berbasis Web di Restoran Djoyo Kitchen. Sistem ini dirancang umum untuk 

mengolah data yang berkaitan tentang input dan output barang dan persediaan stok barang 

khususnya di Restoran Djoyo Kitchen. Tujuan dibuatnya sistem ini yakni untuk 

menghindari kesalahan dan menjadi efisien dalam melakukan pendataan stok barang dan 

pemilik menjadi lebih mudah untuk merekap laporan stok barang. Sistem ini dibuat 

menggunakan bahasa pemrograman Ruby dan Framework Ruby on Rails dengan 

database menggunakan PostgreSQL. Sistem ini menggunakan metode pengembangan 

Metode Waterfall yang memiliki 5 tahapan diantaranya analysis, design, development, 

testing dan implementation. Hasil dari pembuatan sistem ini adalah sebuah website yang 

dapat digunakan untuk mempermudah dalam pendataan stok barang di Restoran Djoyo 

Kitchen yang telah diuji dengan metode Black Box dengan hasil semua fitur berjalan 

dengan baik dan sesuai dengan harapan. 

 

Kata kunci: stok barang, web, Metode Waterfall, metode black box 

 

  



 

 

xvi 

 

ABSTRACT 
 

Restaurant Djoyo Kitchen has a problem with manual inventory data entry. Writing 

the type and number of items, and the number of errors in calculating the total number 

of items required, and possibly missing or missing item data, make it easier for owners 

to report the inventory level of an item. From now on, researchers have created a web-

based inventory data collection information system at Djoyo Kitchen Restaurant. This 

system is typically designed to process data related to goods and inventory in and out, 

especially at Djoyo Kitchen Restaurant. The purpose of this system is to avoid errors, 

efficiently collect data on inventory items and owners, and facilitate inventory report 

summarization. This system is built using the Ruby programming language and the Ruby 

on Rails Framework with databases that use PostgreSQL. This system uses the waterfall 

method development method which has 5 stages including analysis, design, development, 

testing and implementation. The result of making this system is a website that can be used 

to make it easier to collect data on stock items at the Djoyo Kitchen Restaurant which has 

been tested using the Black Box method with the results that all features run well and as 

expected. 

Keyword: stock of goods, web, waterfall method, black box method 

 

 


	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	INTISARI
	ABSTRACT

