BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Studio Kenyang yang terbilang masih baru. dalam bidang periklanannya masih
sangat kurang karena hamys menggunakan media promosi perorangan. Apalagi
ditambah dengan ketidaktahuan pelanggan akan keberadaan Studio Kenyang di
kota Manado, sehingga banyak pelanggsn yang lebih memilih membayar jasa
hingga keluar daerah atau pulau.




Kinetic fupography adalah kombinasi dari tipografi dan gerak fmotion) atau
biasa juga disebut sebagai tpographic animation. Tidak seperti bentuk hasil cetak
yang statis, kinetic typography menggunakan gerak untuk mengungkapkan gestur
dengan cara yang sama efektifnyn dengan citra visual. Sebagai medium, kinetic

dar dua posisi yang berbeda. (3]

medin, Hekironik yakni 'scixalll

audiens lebih luas dengan daya tarik muksim

vang sempit. Iklan dalam bentuk sebuah video juga dan sem layout atau penyajian
akan sangat bagus karena dukungan leknologi bertujuan memudahkan pesan
tersebut cepat sampai dan diterima khalayak ramai tanpa tertunda jarak.



Dari  latar  belaskang diatas, maka penulis mencoba untuk
mengimplementasikan permasalahan tersebut dengon melakukan sebuah penelitian

dengan judul “fmplementasi Teknik Parallax dan Kinetic Tvpography Dalam

Pembuatan Ikian Motion Graphic Pada Studio Kenyang” vang diharapkan dapat

3. Sasaran media promosi pada media sosial dan platform Youtube.

4. Ditujukan terutama kepada masyarakat kota Manado.

5. Penelitian ini hanya sebatas membuat video sesuai dengan kebutuhan pihak
Studio Kenyang, kemudian diserahkan untuk dijadikan bahan promosi.



6 Software yang digunakan adalah Adobe Mustrator CC 2017, Adobe After
Effect CC 2017, Adube Media Encoder 2017 CC 2017, dan Adobe Premiere

Pro CC 2017

7. Hasil video dikemas dengan format file mp4 dengan kualitas full HD 1080p
resolusi 1920x1080p,

Penelition ini dihorapkan dapat menjadi sebuah sumbangsih pengetahuan
untuk sumber referensi.



3. Bagi Masyarakat
Mempermudah masyarakat kota Monado dalam mendapatkan informasi
jusa Studio Kenyang melalui video iklan promosi.

4. Bagi Objek Penelitian
Memperkenalkan jusa Studio Kenyang ke masyarakat di kota Manado

Lo
informasi

Wetode penel vang dilakukan
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Nazir (1988: 63) dalam Buku Contoh Me
i set kondisi, suatu sistem pemikiran ataupun suatu kelas peristi

1 -': psi, mmu Jukisan secara sistematis iktual dan akurat

wab secara virtual kepada
pimpinan Studio Kenyang. Ever Jayadi S.Kom. pada Oktober 2021,
yang berdasarkan pada tujuan penelitian yaitu untuk mencari data
tentang Studio Kenyang dengan tujuan memperoleh data yang lengkap
dan aktual sebagai bahan untuk analisis penelitian.



b. Metode Pustaka
Metode ini dilakukan dengan cara pengumpulan data dari buku, karya
tulis, artikel dan referensi lainnya untuk mendapatkan dasar-dasar

teoritis temtang masalah pernbuatan suato iklan. Pada Oktober 2021,

tubon non fungsional. Dalam analisis SWOT ah
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mencari data yang dibutuhkan, kemudian menentukan tema dan pembuatan
storyboard. Dalam tahap ini juga membahas tentang desain karakter dan asset
pendukung lainnya.



1.0.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan merupakan tahap di mana memproduksi rancangan
vang telah dibuat. Di mana ini meliputi proses pembuatan desain karakter dan aset
yang mengacu pada storvboard beserta naskah yang telah dibuat. Selanjutnya akan

meliputi mumusan masalah, batasan masalah, tujuan, metode
penelitian. dan  sistematika penulisan yang digunakan dalam



BABII LANDASAN TEORI

Pada bab 11 membahas tentang landasan atau dasar-dasar teori yang
digunakan dalam penyusunan skripsi dan literatur review dari buku
dan internet. Yang nantinya akan digunakan penulis sebagai bahan

menambah kesempurnaan penulisan yang telah dibuat.
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