BABY
PENUTUP
Pada bab ini membahas tentang kesimpulan vang didapatkan pada
penelition don  perancangan  aplikasi  augmented  reality. Wortelmatika
Kesimpulan pada bab ini merupakan jawaban daripada rumusan masalah yang
dibuat sehelumnya. Pada bab ini jugaakiiy diberikan saran untuk peneliian

PmCClﬂlﬂ,dmgu: iy 1
buku Boardgame Wortelmatika dijadik

erancangan Umty versi
2020.3 3061 dengan. menggunakan £ mgemled

woertelmatika pada database yang disediakan oleh Vuforia untuk
dijadikan sebagai image targes sebagai marker AR Wortelmatika.
Lalu memasukkan animasi don audio nya kedalam prajecr Unity
laty dimasukkon pada component video player dan audio plaver
sehingga ketikn marker di-sean akan memutar video dan mudio
cerita Wortelmatika.
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2. Com mengevaluasi AR untuk Wortelmatika dilakukan dengan
pengujian Usability Testing yang dilakukan sebanyak 2 tahap. tahap
pertama kepada objek penelitian dan yang kedua kepada responden.
Setelah dilakukan pengujian ditemukan bahwa kategori yang memiliki
nilai tertinggi  adalah Learmabiliv dengan nilai  88% yang
membuktikan  bahwa aplikasi AR Wortelmatika memberikan
kemudahan dalam memahami dan mempelajori cora penggunasn
aplikasi ketiks pertama kalifflipéfkenalkan kepada User. Sedangkan

esalahan pada aplikasi

i _.... vang felah

nilai tere
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utaupun kekumngan yang ada. _ _
puatnya aplikast AR Wortelmatika, dom patkan dari
sahilicy Testimg yang telah dilakukan, ma il hahwa

Pada penelitian yang telah dilakukan masih terdapat
! '_d.ﬂgmpﬂnb}mtmnpﬁkﬂiﬂ“’uml

Dikarenakan pada-aplkasi / orteimatika bebera

memberi saran ketika kamern tidak mendeteksi AR audio dari animasi
masih terputar.

2. Pada pembuatan marker AR, lebih baik untuk membuat marker dengan
ukuran yang kecil namun tetap dapat terdeteksi dengan jelas oleh Engine

Vuforiz tanpa harus menjadikan satu halaman penuh sebagal marker
karena menyebabkan pengguna harus menggunakan AR dan jauh untuk
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membuat marker lebih kompleks atau detail agar engine Vufona dapat
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