BAB1
PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang

Pemasaran media promosi perusahasn Indokubator menggunakan teknik motion graphic
melalui animasi 2D dan pada umumnya untuk memasarkan suatu produk layanan dibutubkan
media promasi yang fungsinya untuk nmnpﬁ'kml]:nn pumsu]'ﬂm Indokubator kepada
masyarakat luas, Sﬂllhﬁﬂtllmeﬂmp o yang belakang

: dan mudmlhnmu:ﬁungmﬂm T
] maknpumhsmﬂhtpahmmlkmhm uah video media

a tujuan dar penelitian ini

I. Membuat video company profile den . mation graphic sebagai sarana
promosi di perusahaan Indokubator,

2. Sebagai penerapan dan pengembangan multimedia vang tefah didapat dibangku
perkuliahan Universitas AMIKOM Yogyakarta.

3. Sebagian persyaratan mencapai gelar Ahli Madya pada jenjang program Diploma di
Universitas AMIKOM Yogyakarta.



Tujuan utama yang ingin dirath dalam pembuatan Tugas Akhir i adalah
Pembuatan Video Profile Indokubator Dengan Teknik Motion Graphic Sebagai Media
Promosi guna untuk media promosi pada perusahaan Indokubator.

L3, Rumusan Masalah

B-miasurknnlﬂlar’nelnkangtﬁ yong dapat dirumuskan pada tugas
akhir ini adalah “Bagsimana membuat Widen Profilé-lndokubator Dengan Teknik Motion
Graphic Sebagm Me 0] '

L4. Batasan ]

s prafile d:gmﬂ:mdahmi konsumsi p

yaitu sebagai berikut:

I. BABIFPENDAHULUAN
Bab ini berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, manfaat dan metode penelitian.

1. BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan teori-teori yang digunakan dalam memncang analis, data, serta
proses produksi.

3. BAB I GAMBARAN UNMUM
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Bab ini menjelaskan tentang tinjauan umum dan pegumpulan data serta alur penelitian,
4. BABIV PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan bentuk pembahasan beserta implementasi video company profile.
5. BABV PENUTLP

Bab ini mejelaskan mengenai kesimpulan dan saran guna memperbaiki kelemahan
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