BAB VW
KESIMPULAN DAN SARAN

[Kestmputan
Dari penelitian vang telah dilakukan, dapat disimpulkan sebagai berikut.

|. Dalom pembuatan augmented realiality pengamh lighting  atau
pencayahaan sangat berpengaruh dalam visunlisasi agar terciptanya
realiality atau bentuk 3D model vang sesuai.

Saran terhadap penelitian dengan topik pembahasan yang serupa agar
menambah beberapa faktor penelitian sebagai berikut.

. Dalam pembuatan karater 3D harus diperhatikan dalam kemampuan
perangkat, karena dalam perenderan marker sangat memakan kartu grafik.
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. Pengaruh dalam penggunaan vertex dan lighting sangat berpengaruh
terhadap kemunculan karakter 3D dan ukuran aplikasi AR.

. Presentase pengaruh dari lighting terhadap waktu kemunculan objek 3D
dan ukuran hasil aplikasi AR.
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