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PENDAHULUAN
Latar Belakang
Augmented Reality, stau dikenal dengan singkatan AR (augmented reality],
adalah teknolog yang menggabungkan benda 2D dan 3D yang akan diimpeliasikan
ke realitas nyata dan memunculkan dengan ketepatan dan kecepatan waktu yang
ti realitas maya yang sepenuhnya
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: | fasilitas dalam proses
belajar mengajar yang belum; R khususnya dalam hal
mengenal peranglat-perammk: da komputer, terutamn perangkat
keras (hardware) komputer. Hal tersebut ternyata masih banyak yang belum
mengetahui hardware komputer secarn lebih detail beserta fungsinya, yang
disebabkan karena belum adanya alat peraga vang mendukung untuk memberikan
ilustrasi yang dibutuhkan. Maka dari itu, penulis berkeinginan untuk menerapkan
teknologi AR sehinggs diharapkan dapat memberikan kemudahan dan relevansi
untuk pendukung sistem belajor mengajar agar lebih baik secara kualitas maupun




kuantitas kepada pengguna {user). Dengan tujuan untuk memberikan manfaat dan
kemudahan terhadap pengguna dalam mengenal, mengetahui dan memahami
(Muhammad Fahmi Rayda.2017). [1]

Augmented reality membutubkan video streaming dengan kamera yang
digunakan sebagai sumber masukan pambar, kemudian mentracking dan
mendeteksi marker (penanda). Setelah markes terdeteksi maka akan muncul model
3D dari model karakter/ Model 3D ini dibuat dengan menggunakan perangkat lunak
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Berdasarkan penjelasan pada latar belakang maka perumusan masaloh dalam
penelitian ini yaitu:
. Apakah pengaruh objek 3D dengan perbedaan vertex dan lighting terhadap
waktu kemunculan objek 3D7
2. Bagaimana pengaruh objek 3D dengan perbedasn vertex dan lighting



terhadap waktu kemunculan objek 37
3. Bagaimana pengaruh objek 3D dengan perbedaan lighting dan vertex pada
aplikasi AR?
4. Apakah pengaruh objek 3D dengan perbedann vertex dan highting terhadap
ukuran file aplikasi AR?
| Tujuan Penelitian
Sesuai dengan judul penaliti lakang masalah yang sudah ditemukan,
maka tujuan yangakan dicapai, enelitian ini-adalsh untuk membandingkan

DETCER

. Pengujian aplikasi menggunakan hand
android.
| Manfaat Penelitian
Dalam pelaksanaan tugas akhir ini diharapkan dapat memberikan manfaat
antara lain:



. Manfaat teoritis ecara teoritis. penelitian ini diharapkan dapat membenkan
sumbangan pemikiran terhadap ilmu pengetahuan yang dihasilkan dari
penelitian sehingga dapat menambah wawasan.

2. Manfant Praktis
Manfaat yang diharapkan antars lain:

. Sebagai media pembantu 3 g d pat meningkatkan pengetahuan para

! | S ‘kebutuhan aplikasi yang dibuat.
Hasil analisis mi bempa pengujian nphhﬂ AR dengan variabel vang ada.
Metode analisis data vang digunakan untuk menganalisis suatu proses atau
upaya untuk mengolah data menjadi informasi, dilakukan pada saat pengujian
aplikasi yang sudah dibual agar hasil penelitian sesuai dengan tujuan yang
diharapkan.




1.6.3 Metode Pengembangan
Pada metode pengembangan aplikasi Augmented Reality ini, berdasarkan
hasil analisis yang felah dilakukan, metode pengembangan menggunakan
Eksperimental Design yaitu design penelitian yang digunakan untuk mencari
pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendali.
1.6.4 Metode Evaluasi
Pada metode_gvaluasi digunakan mefode evaluasi kuantitatif dengan
enckankan paradipma bahiwa var ol dpat ¢ harkan secars teoritik, hasil
1ok hasil pe gujian aplikasi,

i an ukuran file
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BAR IV HASIL DAN PEMBAHASAN



Bab ini membahas tentang rumusan masalah yang menjadi keresahan

sistem serta pembangunan AplikasiAnimasi 3D Berbasis Augmented
BAEB V PENUTUP

Bab ini merupakan bab ang berisi kesimpulan dan saran-saran

iberikan untuk terlibat dalam penelitian,
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